Herzlich willkommen
zum EinfUhrungskurs

Caroule

4. Juni 2025
14-17.00 Uhr




Klett und Balmer Verlag

Programm

* Die Lehrwerksteile: Nadine Widmer-Truffer

e Didaktische Merkmale: Melanie Gerber

* Ubersichten, Downloads, meinklett.ch: Joze Mubi
AUFTEILUNG IN GRUPPEN UND PAUSE

e Aufbau einer Unité
e Band 3 - Unité 1: Nadine Widmer-Truffer
e Band 5 - Unité 1: Melanie Gerber

WECHSEL INS ERSTE MEETING UND PAUSE
 DAL/VocaTrainer: Joze Mubi

* Praxisbeispiele: Melanie Gerber und Nadine Widmer-Truffer
 Abschluss
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Nadine Widmer




«Ca roule» fur Schulerinnen und Schiler

Caroule3 . ~, Caroule 5 Ca roule 6 Ca roule a rou | Caroule 6

Entrainement
Frangals, shades annde primairs

Kieg und Baifier Vorog:

Cahier — Lern- und Arbeitsbuch Entrainement — Ubungsheft
mit digitalen Inhalten (zum Beispiel Exercices mit digitalen Inhalten (zum Beispiel Exercices
interactifs) und Audios auf meinklett.ch interactifs) und Audios auf meinklett.ch

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag



«Ca roule» fur Schulerinnen und Schiler

Ca !'oule 3-6
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Cartes de vocabulaire Poster VocaTrainer

mit Audios auf meinklett.ch Ca roule 3 und 4 Ca roule 3-6
Caroule 5und 6 Adaptives digitales
je 5 Poster Vokabeltraining
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«Ca roule» fur Lehrerinnen

Ca roule 4 Caroule 5

Livre daccompagnement daccompagnement
Francus, quuriime sonee pimare frangal,cinquieme année priine

et ey Vel

Livre d’accompagnement

mit digitalen Inhalten und Audios
auf meinklett.ch

«Ca roule» — Einflihrungskurs

und Lehrer

el W

Evaluations

mit digitalen Inhalten und Audios auf
meinklett.ch

_(;a roule 6

Evaluations.

Frangals;dhulbme anvsbe primiie

Klett und Balmer Verlag



«Ca roule» fur Lehrerinnen und Lehrer

Y
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Ca roule 5 Ca roule 6 ..

ga roule 3 "ca*r;ul'e 4 Caroule 5

Caroule 6
Audio ]
Frangals, quatriéme annég; primaire’ Frangals, cinquigme année primaire

Audi
Frangal

Audio-CD

mit allen Hortexten und Liedern

Digitale Ausgabe fur Lehrpersonen

Cahier und Entrainement, mit Audios
und Losungen

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag



«Ca roule» fur Lehrerinnen und Lehrer

Unterrichtshilfen fir altersdurchmischtes Unterrichtshilfen fir altersdurchmischtes
und differenzierendes Lernen und differenzierendes Lernen
Caroule 3und 4 Caroule 5und 6

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Alle Lehrwerksteile auf einen Blick

.. ! — s, Caroule 3-6

Caroule3

Mol ’ oo ...
Cahier Entralnement Cartes de VocaTrainer

vocabulaire

«Ca roule» — Einflihrungskurs
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«Ca roule» regt an

3. Klasse

Farbenfest organisieren
3. Klasse (Unité 2)
Versteckspiel
(Unité 1)

1. Si tu as du jaune sur toi
Avance-toi.
Si tu as du jaune sur toi
Avance-toi.
Si tu as du jaune sur toi
Si tu as du jaune sur toi
Si tu as du jaune sur toi
Saute une fois.

4. Klasse

Nuits des contes
(Unité 2)




5. Klasse

Rendez-vous avec les animaux
(Unité 2)

T

6. Klasse

Salut les Romands
(Unité 2)

7
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EXCURSION | RENDEZ-VOUS
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5. Klasse

Je fais les courses
(Télescope B)

6. Klasse

Jouer avec les langues
(Télescope D)



«Ca roule» und «C’est ca» — stufentibergreifend
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Cest ca 91

Caroule3

Cahier
Frangais, troisime mnnde prim sire

Caroule 6
3
Kot und Bl merVer lag Khﬂ Cahier
Ff.iﬂcili. shxléme année Dl'llﬂi ire

Cahier
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Kontinuierlicher Kompetenzaufbau

Niveau gemass Lehrplan 21

Ca roule 3-6
Niveau G
Cestca 7-9 .
Niveau E

Niveau G = Grundanforderungen
Niveau E = erweiterte Anforderungen
Repetition

«Ca roule» — Einfiihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Lernzyklus

Auftakt

Uberpriifen

Transparente Lernziele

Summative Evaluation
des Lernstands

Lernen

Uben

Kompetenzorientiertes
Repetieren der Lernziele,
formative Evaluation

Erarbeitung der Lernziele
(inkl. erstes Uben)

Reflexion EEEERS Mission
Entdeckungen festhalten, Lernen Handlungsorientierter Auftrag
reflektieren, formative Evaluation am Schluss

«Ca roule» — Einfiihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Lernstrategien mit Mémentos

m Mémento «Lires

i W Tiir as K siliri= dus und locha s,

* In «Ca roule 3» eingefihrt und L T Ao S A e e
stetig erganzt

* FUr die Kompetenzbereiche i
Horen, Lesen, Sprechen, e
Schreiben T

* Kopiervorlagen in digiMedia s -

 Koénnen im Englischunterricht mit
«New World» verwendet werden

whi
= Gl (e ! Juamd’ (Wann)® Qasy (Wai)? Qb (Wl Cosrmas (W) 7
- Pt Ll bt b ek i,
= BaskarinLa Warter, Mamen und 2ahlen markisrm.
= Schowd eriga Seallan im Wonerbuch eder digital nachichiagen.
= Frigirt im Halt biamwertan.

* Sind auch bei den
«Sprachstarken» im Einsatz

Uberprifen Habe ick fem Test rishiig earvtandem urd die Pragen richtiy beastworiet !
= ML srwirisarn Gaganiber besprachean,
wilihi Straleiie bor divcia Aodiale biioridiry il lreids 6L

Wl o onemainarag, 203 Keperrage, Covt a7
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Differenzieren auf vielen Ebenen

Ubersicht iiber die Differenzierungsangebote bei C'est ca

Unterstiitzende, 1 eriezlol
vorbereitende Aufgabe -

Exercices interactifs
Entrainement

Livre d‘accompagnement

«Ca roule» — Einfiihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Differenzieren: drei Aufgabenniveaus

O Notiere sechs Zahlen zwischen 10 und 20 auf die erste Linie. Diktiere dann deine Zahlen
auf Franzdsisch. Dein Gegeniiber schreibt sie in sein Heft. Tauscht die Rollen.

Unterstutzend O

Die Zahlen meines Gegeniibers:

Schreibe sechs Zahlen von 1 bis 20 auf die Lottokarte.

Erarbeitung des
Lernziels

Legt eure Zahlen-Wortkarten von 3F in ein Scickchen. Spielt mit der ganzen Klasse oder in
Gruppen Lotto. Jemand zieht die Zahlen und liest sie laut vor. Wer die Zahl bei 3G notiert hat,
kreuzt sie an. Wer zuerst alle Zahlen auf der Lottokarte angekreuzt hat, gewinnt das Spiel.

O Spielt mit drei Wiirfeln. Werft der Reihe nach alle
drei Wiirfel und zdhlt die Augenzahlen auf Fran-
zosisch zusammen. Das Kind, das die hochste Zahl /’\

Weiterfihrend @ @@ =i (2

Trois et quatre et
six, ca fait treize.




Differenzieren: Projets individuels

Projets individuels

Suche dir ein Projekt aus, an dem du iiber einen Zeitraum von bis zu drei Lektionen
arbeiten willst. Trage vor dem Start dein geplantes Projekt auf Seite 32 ein.

Erstelle eine Schatzkarte mit mind fiinf G dnd nach denen im Schulhaus,

Erstelle eine Schatzkarte mit mindestens flinf Gegenstdnden, nach denen im Schulhaus,
e, S auf dem Pausenplatz oder in der Umgebung gesucht werden soll. Beschrifte die Gegen-
stdnde auf Franzosisch.

Entscheide, wo, wann und wie lange gesucht wird, ob allein oder im Team. Schreibe auch
diese Informationen auf die Schatzkarte. Die Gruppe, die am meisten Gegenstdnde findet,
gewinnt.

Entscheide, wo, wann und wie lange gesucht wird, ob allein oder im Team. Schreibe auch
diese Informationen auf die Schatzkarte. Die Gruppe, die am meisten Gegenstédnde findet,
gewinnt.

Cofé

airE de jux  SperTahE
Organisiere einen eigenen kleinen slowUp fiir ein Kind oder
eine Gruppe aus deiner Klasse. Starte bei deinem Schulhaus

und lege fest, wo das Ziel ist (ein Aussichtspunkt, eine Sehens- wm‘:s
S d*:co}héc\ve
wiirdigkeit ...).
Brrivee
parc
Suche dafiir nach einer passenden Karte im Internet 2

(z. B. Google Maps), auf der du deinen slowUp darstellen
kannst, oder zeichne deine eigene Karte und beschrifte so viel wie méglich auf Franzésisch.

Schreibe die wichtigsten Informationen zu deinem slowUp dazu (Ort, Datum, Zeit, Verkehrs-
mittel, Route, Distanz ...).



Differenzieren: Anforderungen verandern im Begleitband

e

Anforderungen reduzieren

Die Fragewdrter tbersetzen und zur Vorentlastung repe-
tieren.

Das Audio mehrmals abspielen.

Eine Auswahl der Worter an die Wandtafel schreiben und
die Schtler/innen abschreiben lassen.

Audio nach jedem Gerdusch stoppen.

Begriffe auf Deutsch (oder in einer anderen Mutter-
sprache) zu den franzdsischen Wértern schreiben.

Anforderungen erweitern

Weitere Informationen zum slowUp im Internet suchen.
Die Antworten auf Franzosisch notieren.

Weitere Ortschaften in beiden Landessprachen suchen
und auf einer Schweizerkarte z. B. mit Stecknadeln mar-
kieren. In welcher Region befinden sich die meisten Orte
mit zweisprachigen Bezeichnungen?

Weitere Transportmittel suchen und mit Bildern
dokumentieren.

Das Vocabulaire personnel zum Wortfeld Verkehrsmittel
ergénzen.

Die Aufgabe erweitern mit den Antworten Oui, c'est vrai.
und Non, c'est faux.



Altersdurchmischtes Lernen — Hilfestellungen

= ©Voulube " Suchen

Caroule 3, Unité 1

21 Lektionen =7 Schulwochen a 3 Wochenlektionen . .
Inhalt Unité 1: Cahier, Entrainement, Vocabulaire, Exercices interactifs, AUfZEIChnUF\g Web|na r

gegebenenfalls VocaTrainer

Altersdurchmischtes und
differenzierendes Lernen

Ca roule 3+4 Sorialform | Materia zeit mit «Ca roule»
Cahier erkunden Cahier 10

Unterrichtshilfen fir altersdurchmischtes Sus schnuppern im Cahier EA 19. Oktober 2023

und differenzierendes Lernen Austausch: KU/PA

— Was habt ihr Interessantes entdeckt?

— Auf welche Themen/Aufgaben freut ihr
euch?

— Welche Warter versteht ihr schon?

Auftaktseite Unité 1! Cahier S.6/7 15’
.e [ Lernziele S. 6 gemeinsam lesen, dann KU
Blatte rn In den Aufgaben S. 7 [8sen KU/PA
Begrilssung! in verschiedenen Sprachen KU WT 15 «Ga roule 3/4»: Altersdurchmischtes und differenzierendes Lernen (Webinar-Aufzeichnung)
suchen und an WT sammeln (stehen lassen
Heften e 61 T oo
Begriissung Cahier S. 8, 1A lesen und mit KU Cahier S. 8

Begriissung an WT vergleichen, Variante 3 aus

° kI ett . C h /S h O p Livre d’accompagnement S. 34/35 spielen \\: 4

* Hinweise und Differenzierungsméglichkeiten zu den Aufgaben siehe Livre d’accompagnement S. 15 und 34/35 /
sowie Unterri fir i und di i Lernen'S. 16/17

g+ Artikel aufrufen | \
STl in Detailansicht : J
e auf Cover

me klicken

Downloads/meinklett.ch Youtube-Kanal Klett und Balmer
je eine Lektionenplanung fir die Webinaraufzeichnung Alters-
erste Unité von Band 3 und 4 durchmischtes und differenzierendes

Lernen mit «Ca roule»
«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag




Caroule

Ubersichten, Downloads,
meinklett.ch

Joze Mubi



Tableau des contenus Bd. 3—6

Band 3, Livre d’accompagnement,

S. 26-27
Unités
Unité 1 Unité 2
Bonjour Féte des couleurs
Mission/Task In der Gruppe ein Versteckspiel auf Beim Farbenfest in der Klasse an der
Franzdsisch spielen Modeschau die Kleidungsstiicke der an-
deren beschreiben und ein Lied singen
Musik «Bonjour» Rythme des couleurs;
«5i tu as du jaune sur toi»
Spiele Kreisspiel sLe carrouselr, Geheime Zahl, | sRythme des couleurs» (Sprechspiel),
Zahlen-Lawine, Karten verstecken Cocotte en papier (Himmel oder Hille),
(Voca-Spiel), Versteckspiel Memao
Wortfelder - Begrilssen - Farben
- Zahlen 1-10 - Kleidung
- Sprachen - Menschen

Grammatische Strukturen

Lernstrategien (vgl. Ko-
piervorlage «Mémenton)

1| Haren

- Sich vorstellen

- Versteckspiel

= Artikel: lefla

- Personalpronomen: je

Lesestrategien
(FS1FA.BA.20>1)

Kinder, die sich begriissen, verstehen
(F51F1.AA.2a0=2 - A11); in einem Lied auf
Wortwiederholungen achten
(F51FA.A.2.2a); die Zahlen 1 bis 10 ver-
stehen (FS1F1.A1.20=1 - A11); Aussagen
aus einem Versteckspiel verstehen und
auf Deutsch wiedergeben (F51F1.C:1.2a)

«Ca roule» — Einflihrungskurs

- Artikel: lefla® unfune

- Personalpronomen: il/elle

- Fragewdrter: ol, quand, qui, quoi
Hirstrategien

(F§1F1.B1.2a>1)

Ein Farben-Sprechspiel verstehen
(FS1F1.A. 2021 - A1)

Band 6, Livre d'accompagnement,

S.30-32

Unités

Unité 1

Unité 2

Le monde des détectives

Salut les Romands

Mission/Task

In einem Detektivspiel Personen und
Gegenstande beschreiben

Den Tagesablauf eines Tieres auf einem
Plakat darstellen

Musik «Qu'est-ce qu'il faut faire pour étre un | «Les mots voyagent»
bon gangster?»
Spiele «Tic-tac-toey, «Le jeu des détectives» «Vier gewinnt»
Wortfelder - Personenbeschreibungen - Freizeitaktivitdten
- Detektive - Jahreszeiten
- Richtungs- und Ortsangaben - Monate
- Wegbeschreibungen - Daten
Grammatische Strukturen |- «Un», sune» et «des» - Les questions

- Les prépositions de lieu
- Le verbe «avoir» (= haben)

- «Duw et «ade la»*
- Le verbe «faire» (= machen)

Aussprache

Den Laut «w» in Wortern wie avoleurs,
«vieux» und «voila» erkennen und ver-
standlich aussprechen (FS1F.5.C.2.23)

Den Laut «schw» in Wortern wie «woyagen,
«agen und «génial» und in Wortern wie
«chanter», «chemin» und «dimanche»
vergleichen (FS1F.5.C.2.2¢)

Lernstrategien

Lesestrategien (FS1F.2.B.1.2¢;
FS1F.2.B1.2b)

Schreibstrategien (FS1F.4.B1.2a>2;
FS1F4.B1.2b)

Sprachen im Fokus:
Bewusstheit fiir Sprache

Die mehrsprachige Situation an der
Sprachgrenze wahrnehmen und be-
schreiben (F51F.5.A.1.2a); in einer Weg-
beschreibung die Ortsangaben fiir das
Verstandnis nutzen (FS1F.5.D.1.2b=2)

Die Schreibweise von franzdsischen
Datumsangaben erforschen
(FS1F.5.E.2.2b>1); beim Sprechen einfa-
che Fragen mit Fragewdrtern stellen
(FS$1F.5.0.1.2b>1)

Kulturen im Fokus

Einige Orte der Westschweiz aufzahlen
(FS1F.6.A1.2a)

Maglichkeiten finden, mit franzdsisch-
sprachigen Menschen in Kontakt zu tre-
ten (FS1F.6.C.1.2¢)

Download,
alle Bande:
caroule3-6.ch

Klett und Balmer Verlag



Jahresplanung

Jahresplanung 3. Klasse Ca roule 3

’ Drei Lektionen Franzdsisch pro Woche

Unité Titel Unterrichts- Anzahl Schul- Im Schuljahr Magliche Magliche E
material Lektionen wochen Kiirzungen® Hausaufgaben WO rddOkU ment
o Bonjour Cahier S. 6-21 Uniteés: 1 August 1G, 2B, 2E, 6F 2E, 3H, 4C, 6D aIS Download .
Audio 1-7 12-15 2 bis Oktober
Kv21-3 3 caroule3-6.ch
4
5
Entrain2S.4-9 | Uben und 6 alles fakultativ | alles zum
Audio 1-4 beurteilen®: ; selbststdndigen
Ex.int.26-31 5-6 Uben
Jahresplanung «Ca roule 3»
Unité 1, Bonjour
Q ?
Livre d'accompagnement 3 Unterrichtsmaterial Anzahl Schul- [ Im Schuljahr Magliche Magliche Bemerkungen
S.28 Lektionen | wochen Kirzungen' Hausaufgaben
’ Cahier S. 6-21 Unité#: 1 August bis Oktober 1G, 2B, 2E, 6F | 2E, 3H, 4C, 6D
Audio 1-7 12-15 2
KV21-3 3
4
5
Entrafnement? S. 4-9 Uben und 6 Alles fakultativ Alles zum
Audio 1-4 Beurteilen>: selbststandigen
5-6 Uben
Exercices interactifs 6-31 5-6 7

«Ca roule» — Einflihrungskurs

Klett und Balmer Verlag




e
Lekt'\onenp\anung 5. Klasse

Ca roule 5, Unité 1

14 Lektionen = 7 schulwochen a2 Wochen\ektionen - Fu ra I |e Ba nde
Inhalt Unité 1: Cahier, Entrainement, Exercices interactifs, Wortkarten, (VocaTra'mer) h .o .
erhaltlich:

Lektion 1 (1. Woche, 1. Lektion)

@m
Download: caroule3-6.ch

Auftaktseiten Unité 1*
Lernziele S.6 geme'\nsam lesen, dann Cahier S. 6
Aufgaben S 7 \osen Cahier S. 7
vocabulaire s.18

Linvention d’Alain Milleréve™®
Einstieg ins Thema: Cahier S. 8
In der Klasse pesprechen:

_ \Wasisteine Erfindung? (Begriffsk\érung)

_ Welche Erfindungen findet ihr pesonders

?

CahierS. 8
yocabulaire S.18

EA | ceher®2

.
Aufgabe 10: BD lesen, Cahier S. 8
pesprechen
Zusatzaufgabe
Wochentage mit Wortkarten iben

* Hinweise und Differenzierungsmb’glichkeiten zu den Aufgaben siehe Livre
¢ 17undS. 42/43

sowie auf meinklett.ch

beim ents
preche
Band nden

pesprechen

Fragen zU zweit




B
PDF als Download

I—‘ranzﬁsisch lernen
oder gedruckte

mit «Ca roule» b
g Exgmplare anfordern
bei info@klett.ch

Klett und Balmer Verlag

ormationen far die Eltern

Inf
PPP als Download

Liebe Eltern

caroule3-6.ch

¥lasse und lermt Franzosisch.
eye Sprache einund entdeckt eine neus Welt.

thr Kind ist jetzt in der 3

pamit tauchtes in einen
roules, Dieses Lehrwerk fur die 3. bis &. Klasse
fyten wir ihnen furz vorstellen.

Regleitet wird &5 von +Ca
eremVerlag il

der Pr jrnarschule aus uns

n Ihrem Kind viel Freude und Erfolg beirn Franms-ischlemen!

Wir winsche

Meilleures salutatians
das Team van «Ca rouler

DAS 15T «Gh ROULE»!
Milt «fa roules lemt thr Kind, auf Franzisiseh Hallo zu sagen, sich yorzustellen und
Len ein bakanntes ,

it rzinten, Die Kinder si ngen,spie franzosisches y
Kartenspiel oder melden gich fiir ein Rittarturnier an. Rasch kbnnen sie ‘?%
¢ /4

arste kurze SEtZ8 Bilden und mited nander sprecher. { E
o =
. L S m <a

'y N



Entralnement: Ubersicht Exercices interactifs

Entrainement — jeweils am Ende des Heftes

Mit den Ubungen zum Jahresstoff kannst du das Gelernte weiter vertiefen. Melde dich unter
meinklett.ch an und [6se den Nutzer-Schliissel ein (siehe vordere Umschlagseite innen).

Du kannst die Lernziele jeder Unité mit den Exercices interactifs am Computer repetieren
und weiter tiben. Es gibt Ubungen zu drei verschiedenen Niveaus. Melde dich unter
meinklett.ch an und lse den Nutzerschliissel ein (siehe vordere Umschlagseite innen).

Bibliothek ajouter Je, tu, i, elle, nous, vous, ils, elles
= c Geschichten erzdhlen couper «Ley, «lay und «les»
Vocabulaire  Klassenzimmerwortschatz 1-5 Vocabulaire  Lebensmittel 51-55
N Kochen garder Die Verneinung
Vocabulaire  Mengenangaben 56-60 = = =
Vocabulaire  Verkehrsmittel 6-11 Vocabulaire Kochen 61-64 Lebensmittel habiter Das Adjektiv
i Mengenangaben inviter
Vocabulaire  Zahlen 12-15 Phonétique  Der Laut «ua» 65 g‘ 9 -
Vocabulaire  Nachrichten schreiben 16-20 Grammaire  Die Verneinung CB=67 Noehrictiten schrelben fanger
sti Schule organiser
Phonétique  Der Laut «u» 2z Grammaire  Die Verben auf «er» 68-69 - L
Grammaire e, tu, il, elle, nous, vous, ils, elles ~ 22-23 Mithilfe von Bildern verstehen, Tiere préparer
Grammaire  Das Verb «aller & (= gehen nach, an)  24-25 Lire welche Zutaten in einem ein- 70 Verkehrsmittel raconter
& fachen Rezept enthalten sind
p Auf einem Werbeplakat wichtige In- —— Welt rouler
Lire + . 26 P Ein einfaches, kurzes Rezept
formationen finden und verstehen Lire S #1 Wohnen Verben auf «-er»
i Kurze Texte von Teilnehmenden " x -
Lire eines slowUps verstehen 27 Ecouter In einem Hortext die Zututil; 72-73 Zahlen aller
eines Sandwichs verstehen
: Die Worter fuir Verkehrsmittel ver- stre
Ecouter 28
stehen, wenn Bilder dabei helfen - Verben-Mixer
Die wichtigsten Informationen Vocabulaire  Schule und Wohnen 74-78
3 - étre
Epiiter eines Werbespots zu einem slowlp 5 Vocabulaire  Welt, Zehnerzahlen 79-83
mithilfe eines Werbeplakats " Verben-Mixer
verstehen** Phonétique  Der Nasallaut «on» 84
Grammaire  Das Adjektiv 85-86
Vocabulaire  Schule und Bibliothek 30-34 Grammaire  Das Verb «étre» (= sein) 87-88
Vocabulaire  Tiere, Geschichten erzdhlen 35-41 Einfache Informationen iiber das
N N 5 Lire Leben von Kindern in verschiede-  89-90
Phonétique  Der Laut «&» nen Landern verstehen™*
Grammaire  Die Verben auf «er» 43-44 o Einfache Informationen mit 1
Grammaire  «Le», «la» und «les» 45-46 Zehnerzahlen verstehen
o " " " Aussagen iiber das Wohnen, die
Lire m'::e"fge‘;i:lia:lfee‘iz:'t';iee::ifmhe’ 47-48 Ecouter Schule und die Temperaturen 92
verstehen
2 Einfache Informationen in einem p
Ecouter Gesprach Uber Blcher verstehen 49 **Zu diesem Lernziel gibt es eine Ubung auf Niveau 3. Sie geht tiber das
— - — eigentliche Lernziel hinaus. Du musst sie nicht [6sen kdnnen, um das Lernziel
) Mithilfe von Bildern die wichtig- erreicht zu haben.
Ecouter sten Informationen in einer 50

kurzen Geschichte verstehen
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Plattform meinklett.ch
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Klett und Balmer Verlag

Hilfe & Kontakt

Willkommen bei meinklett.ch

Wir kennen uns bereits?

Super, dann
hereinspaziert.

Wie immer zuerst anmelden, um
die Inhalte zu nutzen.

[_LO- Anmelden

Zum ersten Mal hier?

Schon, sich kennen zu
lernen.

Um sich anzumelden, muss man
sich hier einmalig registriert

oder von einer Lehrperson einen [
Login-Pass erhalten haben.

N
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Mit digitalen Inhalten Cahier

und Audios
auf meinklett.ch Frangals, trolsktme anniée primaire

Sprachbuch

Schweizer Zahlenbuch 3

Baghitband mit CD-ROM

Kiett und Bsimer Verlag Zug
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1. Schritt: Registrieren (Konto erstellen)

« .
9“" Klett und Balmer Verlag

Deine digitalen Inhalte nutzen.
Fiir Schilerinnen und Schiiler

alig,
italen Lernplattform zu haben

J k Hilfe und Support:
| ] klett.ch/support
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2. Schritt: Inhalte freischalten

/
I

Ca roule 3

A123-B321-C123-D321
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Digitale Inhalte aufrufen: QR-Code scannen
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1. Scannen 2. Anmelden

3. Audio abspielen
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Lehrwerksteile mit Nutzer-Schlussel fiir die SuS

Test-Nutzer-Schlissel

Caroule 3-6

VocaTrainer

Caroule 3 i
iivenz

v .

Cartes de vocabulaire

Frangais, troisiéme année primaire

Klett und Balmer Verlag ett

Kl und Gatmer Verlag gl’ M

Cahier Entrainement Cartes de Voca-Trainer
vocabulaire
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Lehrwerksteile mit Nutzer-Schlisseln fur die LP

Ca roule 3

Livre Evaluations Digitale Ausgabe
d’accompagnement fur Lehrpersonen
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meinklett.ch: Gruppen erstellen

‘)‘]2 Suche im Shop ﬂ Lehrwerke Shop meinklett.ch Profil Hilfe & Kontakt

@ > Gruppen und Login-Passe

Einkaufsliste E Warenkorb

Gruppen und Login-Passe SChUIerInnen und

Als Lehrperson kdnnen Sie fuir lhre Schiilerinnen und Schiiler ein anonymes 00 Q Q Q

Dashboard Lernfortschritte Login zu den digitalen Inhalten auf meinklett.ch generieren. S C h u I e r m I t h I I fe e I n e S
Dieser sogenannte Login-Pass ist ein persénlicher Zugang, der ohne E-Mail-

Adresse und ohne Angaben von Personendaten verwendet wird.

Die Login-Pédsse werden innerhalb einer von der Lehrperson erstellten

[ . [
Gruppe generiert. Schiilerinnen und Schiler kdnnen mit threm Login-Pass L I n kS I n e I n e G r u e
Mitglied in verschiedenen Gruppen sein.

Schtilerinnen und Schiiller kénnen ihre Login-Pésse jederzeit in ein Login mit

Meine Inhalte

Nutzer-Schliissel einldsen

Gruppen und Login-Passe

eigener E-Mall-Adresse und einem selbst gewshlten Passwort umwandeln.

einladen

Bestellungen
Meine Gruppen

Kundenmagazin

Webinar Ca roule >
Einstellungen Erstellt am 15.11.2023 6 Mitglieder

Gruppe erstellen
Benutzernummer: 108976

hildegard.meier@bluewin.ch

Hildegard Testnutzerin

[ Abmelden
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meinklett.ch: Fortschritte einsehen

9{12 Klett

. e Im Dashboard auf

ruppen Verwalten aroule

weborcarae meinklett.ch

Einsicht erhalten in die

FABI (1156087)

e I Arbeit der Schulerinnen

Noah Djokovic (1156088)

Richard Federer (11560... u n d SC h u | e r

Alle Gruppen

Langage de classe
Unité 1 - Bonjour
Unité 2 - Féte des coulet
Unité 3 - Battez les carte

Unité 4 - Chateaux et ch
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meinklett.ch, DAL, Exercices interactifs
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Entrainement 3 digital @ %
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3./4. Klasse bleibt hier

5./6 Klasse wechselt
ins andere Meeting

Pause
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Auftakt
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Bonjour

Du horst, wie man
sich auf Franzssisch
begriisst.

Du zéhlst von 1 bis 10.

Du liest, wie jemand sich
auf Franzésisch vorstellt.

Du stellst dich vor.

@ Sammelt in der Klasse moglichst viele Worter,
die ihr auf Franzésisch kennt.

Du spielst in der Gruppe
ein Versteckspiel auf Du begegnest einem anderen Kind zum ersten Mal.
Was erzahist du von dir?

Franzosisch.

Besprecht zu zweit: Bei welchen Pausenplatz-
Spielen wird gezahit?

«Ca roule» — Einflihrungskurs

sept

90%% %% %%
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Ca roule 3 | Unité 1

Unité 1, Bonjour

Kulturen im Fokus &
Hintergrundinformationen zum Thema dar Unité
Jouer & cache-cache — Verstecken spielen ist bei Kindern in
allen Kulturen seit jeher weit verbreitet. Kinder spielen die-
ses Spiel im Haus und draussen im Freien. Es sind unter-
schiedliche Spielregeln dazu bekannt und die Kinder kon-
nen diese selber ausbauen oder neue erfinden. Das Spiel ist
wohl den meisten Kindern vertraut.
Die Schaler/innen starten also mit etwas sehr Vertrautem
in die erste Fremdsprache. Die erste Begegnung mit Franzo-
sisch soll Freude machen und leichtfallen. Anhand von kind-
gerechten Themen und Horbeispielen werden sie ermuntert,
die Fremdsprache maglichst rasch aktiv zu gebrauchen. Sie
erarbeiten alle wichtigen Grundlagen, um Verstecken spie-
len zu konnen. Da die Themen eng mit der Erlebniswelt der
Lernenden verknupft sind, wird der Brockenschlag von der
eigenen zur neuen Sprache vereinfacht. Die Schuler/innen er-
werben wahrend der Unité einen einpragsamen, alltagstaug-
lichenWortschatz. Dieser hilft ihnen, den Spiele- Klassiker auf
Franzosisch durchzufuhren und dabei Erfolgserlebnisse zu
erzielen.

Ma mission
Die Aufgabe der Schuler/innen ist es, das Spiel Cache-cache
mit dem erlernten franzosischen Wortschatz zu spielen.
Damit sie wahrend des ganzen Spiels Franzosisch sprechen
konnen, mussen sie alles zuvor in der Unité Gelernte an-
wenden. Neben dem Wortschatz furs Versteckenspielen
kommen dabei die Zahlen und der Wortschatz fur die Klei-
dungsstocke aus dem Vocabulalrezum Einsatz.

Etapes

— Du horst, wie man sich auf Franzosisch begrusst.
— Duzahlst von | bis 10.

— Du liest, wie jemand sich auf Franzosisch vorstellt.
— Du stellst dich in einer Kurzbeschreibung vor.

Kulturen im Fokus &
Die Scholer/innen entdecken, dass sie mit ihrem ersten
‘Wortschatz ein bekanntes Spiel spielen konnen, das sie be-
reits kennen. Ausserdem lernen sie ein einfaches Begriis-
sungslied. Darin finden sie spielerisch das erste Vokabular,
um auf franzosischsprachige Personen zugehen zu kinnen.

32

Spracha(n) im Fokus &
Die Scholerfinnen sammeln Begrissungsworte in versc
denen Sprachen und begritssen sich in allen Sprachen, diein
der Klasse bakannt sind. Sie lernen zudem, wie sie auf eine
franzosische Begrissung antworten kinnen.
Die Kinder begegnen auch den Artikeln feund /a. Dabeiwird
ihnen bewusst, dass diese mannliche und weibliche Nomen
begleiten. Sie stossen ein erstes Mal auf das Personalprono-
men je und lernen, dass sie es brauchen, wenn sie von sich
selber sprechen.

?

Lemstrategie
Die Scholer/innen lernen eine erste Lesestrategie kennen.
Sie erstellen oder erhalten und wenden das Mémento Lesen
(Koplervorlage 2) an. Mit den schlauen Hinweisen des
Krokodils und mithilfe des Mémento erarbeiten sie eine der
Aufgaben Schritt fur Schritt. Die gelernten Strategien kon-
nen sie in den folgenden Unités wiederholen und somit ein-
0ben und verfeinern.
Sie lernen ausserdem eine erste Moglichkeit kennen, wie
sie die Cartes de vocabulalre als Unterstatzung beim Wor-
terlernen einsetzen konnen, und sie schreiben erstmals ins
Lernjournal.
Jeweils am Ende einer Unité findet sich das Lernjournal, in
dem die Schiller/innen festhalten, was ihnen in den letzten
Franzosischstunden besonders gefallen hat. Sie notieren
z.B. ihre Lieblingsworter und reflektieren uber inren
Sprachgebrauch. So werden sie immer wieder angehalten,
ihr Lernen selber zu beurteilen und zu hinterfragen.

Livre d‘accompagne-
ment 3, S. 32

oo

Lektionenvorbereitung 3. Klasse

Caroule 3, Unité 1

21 Lektionen =7 Schulwochen a 3 Wochenlektionen
Inhalt Unité 1: Cahier, Entrainement, Vocabulaire, Exercices interactifs,
(VocaTrainer)

Lektion 1 {1. Woche, 1. Lektion)
Sozial- Material Zeit
form

Cahier erkunden Cahier 10
SuS «schnuppern» im Cahier EA
Austausch: KU/PA

- Was habt ihr Interessantes entdeckt?

- Auf welche Themen/Aufgaben freut

ihreuch?

- Welche Wérter verstehe ich schon?
Auftaktseite Unité 1* CahierS.6/7 15’
Lernziele S. 6 gemeinsam lesen, dann KU
Aufgaben S. 7 lésen KU/PA
Begriissung* in verschiedenen Sprachen KU WT 15’
suchen und an WT schreiben (stehen lassen
flr Lektion 2)
Begriissung Cahier S. 8 1A lesen und mit KU CahierS. 8
Begriissung an WT vergleichen
*Hinweise und Differenzierungs-
maoglichkeiten zu den Aufgaben siehe Livre
d’accompagnement S. 15 und 34/35

Hinweise:

- Pro Lektion wurden absichtlich nur 40’ statt 45’ verplant, um die Lektion nicht zu
liberfrachten und damit Zeit fiir einen gemeinsamen Abschluss, Organisatorisches
etc. bleibt.

- Hausaufgaben (HA) wurden absichtlich keine eingeplant, weil im Lehrplan 21 nur
wenige HA vorgesehen sind. HA kénnen individuell eingeplant werden, je nach
Konzept der Schule oder Lehrperson.



Bonjour

Du hérst, wie man
sich auf Franzosisch
begriisst.

Du zéhlst von 1 bis 10.

Du liest, wie jemand sich
auf Franzosisch vorstellt.

Du spielst in der Gruppe
ein Versteckspiel auf
Franzosisch.

«Ca roule» — Einflihrungskurs

Sammelt in der Klasse méglichst viele Warter,
die ihr auf Franzgsisch kennt.

Du begegnest einem anderen Kind zum ersten Mal.
Was erzdhlst du von dir?

Besprecht zu zweit: Bei welchen Pausenplatz-
Spielen wird gezéhlt?

Lektionenvorbereitung

Cahier erkunden
SuS «schnuppern» im Cahier
Austausch:
- Was habt ihr Interessantes entdeckt?
- Auf welche Themen/Aufgaben freut
ihr euch?
- Welche Worter verstehe ich schon?

EA
KU/PA

Cahier

10’

Auftaktseite Unité 1*
Lernziele S. 6 gemeinsam lesen, dann
Aufgaben S. 7 losen

CahierS. 6/7

1%’

Sammelt in der Klasse mdglichst viele Worter,

die ihr auf Franzosisch kennt.

Du begegnest einem anderen Kind zum ersten Mal.

Besprecht zu zweit: Bei welchen Pausenplatz-

C Was erzdhlst du von dir?

Spielen wird gezdhlt?



Lernen

Auftakt

Transparente Lernziele

s s Lernen

RPN~ BRHNEN Erarbeitung der Lernziele

SHNNN ERNNS (inklusive erstes Uben)
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Ca roule 3 | Unité 1

Unité 1, Bonjour

Einstieg
Unité 1

Kompetenzbereich  Lernziel(e) Aufgaben-Nr., LPZ1-Nr. Transfer
Ieh kann ... .
Horen Kinder, die sich begrizssen, verstehen 1; Horen, FS1F1.A122-2 Livre d 'a cc. 3
Kulturen im Fokus & Sprache(n) im Fokus & 9 (A1)
Hintergrundinformationen zum Thema der Unité Die Scholer/innen sammeln Begrussungsworte in verschie- In elnem Liad auf Wortwladerholungen achtan. 1C; Horen, FS1F1AZJa Musik S 3 2
Jouer & cache-cache — Verstecken spielen ist bei Kindern in denen Sprachen und begriissen sichin allen Sprachen, die in .
allen Kulturen seit jeher weit verbreitet. Kinder spielen die- der Klasse bakannt sind. Sie lernen zudem, wie sie auf sina
ses Spiel im Haus und draussen im Freien. Es sind unter-  franzosische Begrissung antworten konnen. die Zahlen 1-10 verstehen.™ 2; Horen, FSIR1A1221 Mathematik,
schiedliche Spielregeln dazu bekannt und die Kinder kon-  Die Kinder begegnen auch den Artikeln fe und fa. Dabei wird i Eﬁwng 2
nen diese selber ausbauen oder neue erfinden. Das Spiel ist ihnen bewusst, dass diese mannliche und weibliche Nomen
wohl den meisten Kindern vertraut. begleiten. Sie stossen ein erstes Mal auf das Personalprono- Aussagen aus elnem Verstecksplel verstehen und auf 6; Horen, FS1R1.C1.2a (A11)
Die Schilerfinnen starten also mit etwas sehr Vertrautem men jeund lernen, dass sie es brauchen, wenn sie von sich Deutsch wiedergeben.
in die erste Fremdsprache. Die erste Begegnung mit Franzo- selber sprechen. Lesen kurze Satze verstehen, mit denen sich jemand vorstellt. 3; Lesen, FS1F2.A12a-2
sisch soll Freude machen und leichtfallen. Anhand von kind- P (A1LT)
gerechten Themen und Horl werden sie t, Lemnstrategie ? dle Lesastrateglen des Mémento niitzen, um elnen Steck-  3; Lesen, Strategle, Deutsch
die Fremdsprache moglichst rasch aktiv zu gebrauchen. Sie Die Scholer/innen lernen eine erste Lesestrategie kennen. brief zu verstehen. F51F1.B1.2a1
erarbeiten alle wichtigen Grundlagen, um Verstecken spie- Sie erstellen oder erhalten und wenden das Mémento Lesen Sprachen begrussen, fragen, wie es geht, und mich kurz vorstellen®™ 1|, 3k; Dialogisches Spre- Mathematlk,
len zu konnen. Da die Themen eng mit der Eriebniswelt der  (Koplervorlage 2) an. Mit den schlauen Hinweisen des 1 i chen, FS1F3.A12a (A11) Bewegung &
Lernenden verkniipft sind, wird der Brockenschlag von der  Krokodils und mithilfe des Mémento erarbeiten sie eine der von 1 bis 10 zahlen.™ 2, 6 Monologisches Spre-  Sport
eigenen zur neuen Sprache vereinfacht. Die Schiulerfinnen er- Aufgaben Schritt fiir Schritt. Die gelernten Strategien kon- SR FL R L)
werben wihrend der Unité einen einpragsamen, alltagstaug-  nen sie in den folgenden Unités wiederholen und somit ein- Schrelben mich In kurzen Satzen vorstellen. 3H; Schreiben,
lichen' Wortschatz. Dieser hilft innen, den Spiele-Klassiker auf ubenund verfeinern. O [ )
Franzosisch durchzufihren und dabei Erfolgserlebnisse zu Sie lernen ausserdem eine erste Moglichkeil kennen, wie Sprache(n) und In mindestens zwel oder drel unterschiedlichen Sprachen 14, Sprache(n) Im Fokus, Natur, Mensch,
erzielen. sie die Cartes de vocabulalre als Unterstotzung beim Waor- Kulturen Im Fokus elne Begriissung erkennen. FSIES.A12a Gesellschaft
terlernen einsetzen konnen, und sie schreiben erstmals ins leund Ig erkennen. 4; Sprache(n) im Fokas,

Ma mission Lernjournal. FS1F5.0:1.23=1
Die Aufgabe der Schiiler/innen ist es, das Spiel Cache-cache Jeweils am Ende einer Unité findet sich das Lernjournal, in Worter wle quatre, Alice und la veste aussprechen und &; Spracha(n) Im Fokus,
mit dem erlernten franzosischen Wortschatz zu spielen. dem die Schitler/innen festhalten, was ihnen in den letzten welss, dass das «e» am Wortende In diesen wortern nicht ~ FS1R5.E2.2a
Damit sie wahrend des ganzen Spiels Franzosisch sprechen Franzosischstunden besonders gefallen hat Sie notieren ausgesprochen wird.

eln franztsisches Lled singen. 1; Kulturen Im Fokus, Muslk

konnen, missen sie alles zuvor in der Unité Gelernte an-
wenden. Neben dem Wortschatz fors Versteckenspielen
kommen dabei die Zahlen und der Wortschatz fur die Klei-

z.B. ihre Lieblingsworter und reflektieren (ber ihren
Sprachgebrauch. So werden sie immer wieder angehalten,
ihr Lernen selber zu beurteilen und zu hinterfragen.

** Lemzial wird summathy gaprift

dungsstocke aus dem Vocabulalre zum Einsatz. Wichtigste - Begriissen
wortfelder (voca.) - Zahlen 1-10
- Sprachen
Etapes - Sich vorstellen
— Du horst, wie man sich auf Franzosisch begrosst. - Verstacksplel
— Duzahlstvon | bis 10. ER
— Du liest, wie jemand sich auf Franzosisch vorstellt. E(ar:'lmallsn:he : e Jo
— Du stellst dich in einer Kurzbeschreibung vor.
Kulturen im Fokus &
. = it it S. 4/5
Die Scholer/innen entdecken, dass sie mit ihrem ersten 2,
W h, in bek; S'Il ielen ki das sie by ~ [ A o]
ortschatz ein bekanntes Spiel spielen konnen, das sie be- _ Evaluations: Aufgaben 5-8, 5. /9
reits kennen. Ausserdem lernen sie ein einfaches Begrus-
sungslied. Darin finden sie spielerisch das erste Vokabular, Exercices 6-31
um auf franzosischsprachige Personen zugehen zu kénnen. i
Weiterfihrende Literatur [ Links

Google-Suchbegriffe: cache-cache jeu variantes, fouer @ cache-cache
Youtube-Suchbegriffe: jouer & coche-cache, Maya LAbeille - foue & cache-cache

FS1IF6.A12a

32 33
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Cahier 3
Unité 1, S. 8/9

o Bonjour! Comment ¢a va?

() A Sammelt in der Klasse die Worter fur «Guten Tags und «Hallos in verschiedenen Sprachen.

@ @ o
w Hola Buangiorno
o ()

B Schaue die Bilder an. Was konnte das, was die Personen sagen, auf Deutsch heissen?

Comment ga va?

1 (& C Hére das Lied (1. Strophe) und zéhle, wie oft das Wort ubonjours vorkommt.
Kreuze jedes Mal ein Kastchen an, wenn du das Wort horst.

D Hore das Lied nochmals. Nummeriere die Sprechblasen bei 1B in der
richtigen Reihenfolge.

8 it

«Ca roule» — Einflihrungskurs

£ Verbinde die Bilder mit den passenden griin markierten Zeilen des Liedtextes.
o

Bonjour! 5

Bonjour, bonjour, 3

‘comment ga va?

Merd, trés bien,

a va bien, et toi?

Bonjour chére maman,

comment ga va?

Bonjour cher papa,

comment ga va?

Bonjour, bonjour,
Jaime bien danser.
Bonjour, bonjour,
et jaime chanter.

¥ Besprecht miteinander, worum es im Lied geht.
1E und das Vocabulaire (= Lernwortschatz) auf Seite 18 helfen euch dabei.

G Hort das Lied mehrmals und macht zu jeder Liedzeile eine passende Geste oder Bewegung.

H Singt das Lied gemeinsarn.

| Hort nun auch die 2. Strophe des Liedes und singt beide Strophen.
) Spielt «Le carrouseb. Bildet dazu
einen Innen- und einen Aussen- Bonjourt
kreis. Als Erstes begrisst das
Kind aus dem Aussenkreis sein
Gegentiber. Das Kind aus d
egentber. Das Kind aus dem —

Innenkreis grisst ebenfalls und
fragt, wie es geht. Danach bewegt
sich der Aussenkreis um eine
Position weiter.

Comment ga va?

Trés bien, merci.

neuf

Lektionenvorbereitung

Begriissung* in verschiedenen Sprachen
suchen und an WT schreiben (stehen lassen
far Lektion 2)
Begriissung Cahier S. 8 1A lesen und mit
Begriissung an WT vergleichen

KU

KU

WT

Cahier S. 8

15’

Unité1 seiten3-9

o Les rubriques d'un journal

Material: Auswahl an Zeitungen, nach Maglichkeit auf
Deutsch und auf Franzdsisch

Einstieg: Die SuS blattern gruppenweise in Zeitungen und
und notieren die d Rubriken.
dieResultate inder

Kutturen im Folus @
Variante 1: Liste an Namen franzésischer Zeitungen und
Zeitschriften einblenden: Die Sus diskutieren, was sie aus
den Namen herauslesen konnen bzw.um welche Art von
Zeitung/Zeitschrift es sich handelt.
Mogliche Auswahl: Le Monde, 20 Minutes, Le Parisien,
Charite Hebdo, France Soir; Les Inrockuptibles, journal du
Dimanche, LOficiel des Spectacles, Courrier Intemnational,
LAutomobile Magazine, LEquipe, LHumanité, Bien-Etre et
Santé, Les Echos

Variante 2: Die SuS suchen im Internet nach franzésisch-
sprachigen Zeitungen und diskutieren, was sie aus den
Namen herauslesen konnen bzw. um welche Art von Zei-
tung es sich handelt. Dabei kénnen auch Strategien zu
«Suchen und finden im Internets besprochen werden. Im
Fach Deutsch wird das Thema in der 8 Klasse (wieder) auf-
gegriffen (vgl. auch Die Sprachstarken 8).

38

1A

Hinweise zur Aufgabe:

- Hier oderbeilB sammeln, was die Sus bereits {aus der Pri-
marschule) zum Thema «Zeitung: und zu den Zeitungs-
rubriken wissen.

~ Unterstiitzende Aufgaben sind mit einemn weissen Kreis
O gekennzeichnet. Sie bereiten entweder entlastend
auf eine Zielaufgabe vor oder repetieren ein Lernziel.
Sie kénnen von Lernenden, die keine Unterstiitzung
benstigen, vibersprungen werden. Das didaktische Prin-
zip wird im vorliegenden Begleitband auf s. 10 erlautert,

18
Hinweise zur Aufgabe:
~ Hier oder beilA sammeln, was die Sus bereits (aus der Pri-
marschule) zum Thema <Zeitungs und zu den Zeitungs-
rubriken wissen.
~ Die Themen folgender Texte wurden identischoder ahn-
lich schon in Ca roule -6 behandelt: Rezept fiir Pan Bag-
nat, D i teckbrief
eines Tieres, Bastelanleitung filr Papierflieger.
~ Folgende Texte sind neu und werden im Laufe dieser
Unité genauer erarbeitet: Text 4, Aufgabe 4 «Un article
dep d Text 6, Aufgabe 2 L mondes.
~ Der Grundwortschatz aus der Primarschule, auf den
Cest ¢a aufbaut, ist auf meinklett.ch als Liste verfiigbar
So kann gepnift werden, wo es in der Klasse noch Wis-
senshiicken gibt bz welche Worter noch gelernt wer-
den milssen.

Anforderungen reduzieren

Anforderungen erweitern

Auf den Seiten 64-71 des Entratnements finden
sich zu jeder Unité zwel Projekte, die leistungs-
stéirkere SuS selbststandig bearbeiten konnen
(vgl. Einsatz der Projets Individuels im Unterricht,
5.18-19).

1B Besprechen, welche Worter aus den Titeln und
Rubriken die SuS verstehen.

1€ In Lempartnerschaften nach den Textstellen
suchen, welche auf die Losungen hinweisen.

1B Die SuS suchen in Zeitungen und Zeltschriften
weitere Texte, die zu den Rubriken passen.

1D Die SuS lesen alle Texte und machen Notizen..

E 1 Rubriken gemeinsam - in Lempartnerschaft oder
- in der Klasse - bersetzen.

1C  Die Sus markieren in den Texten Schiiisselwérter,
welche auf die Lsung hinwelsen.

Lemstrategie 9
— Bel der Besprechung ggf. bereits Worter im Vocabulaire
personnel notieren. Dort notieren die SuS ihren per-

1E  Die SuS suchen in Zeitungen und Zeitschriften
weltere Texte, die zu den Rubriken passen.

1E  Die SuS stellen ein Verzeichnis ihres journal idéal
2usammen. Dieses enthalt ausschiiesslich Rubriken,
die sie gerne lesen wiirden.

(d

1B/C

sonlichen Wortschatz, zu jeder Unité zehn
Worter. Dies kdnnen Worter sein, diesi -

Hinweis gabe: D expli-
zit als Lo ilfe nutzen.

gen, die sie brauchen, um ein personliches Interesse
2u beschreiben, oder die ihnen in den Ferien oder im
Unterricht begegnen. Es bietet sich an, bei Aufgaben
mit neuem Wortschatz die Sus jeweils darauf hinzu-
weisen, sich personliche Worter im Vocabulaire person-
nel zunotieren.

1E
Hinweise zur Aufgabe:

~ Auswahlan Textsortenund Themen, diein einer Zeitung

vorkommen konnten und mit denen die Sus in der Pri-

: Basteln,

1
Hinweis zur Aufgabe: Die Fragen sind in der Rethenfolge der
Texte angeordnet.

1E

Hinweis zur Aufgabe: Auf den allfalligen Einstieg mit den ver-
schiedenen (franzdsischsprachigen) Zeitungen hinweisen
brw. die Zeitungen konsultieren.

Ratsel, Spiele Gedichte,StecKbriefe, bandesdessinées,In- &)
formative Sachtexteusw.
~ Weiterfithrende Aufgaben sind mit einem schwarzen 1E
Kreis @ kénnen von Variante: itungen (falls
kerenl. 5 Di ii fiir ein Spiel verwenden: Su$ lesen aus Artikeln Schliissel-

filrdas Erreichen der Lernziele gemass Lehrplan 21 nicht
gelostwerden. Das didaktische Prinzip wird im vorliegen-
den Begleitband aufs. 10 erlautert.

wortervor, die sie verstehenund die auf eine entsprechende
Rubrik hinveisen. Der Rest der Gruppe/Klasse errat, umwel-
che Rubrik es sich handelt. Fir jede richtige Losung gibt es
einen Punkt.
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\Unité 1, Bonjour

w Hﬁ @ Buongiomo

E Schauve die Bilder an. Was kinnte das, was die Persoren sagen, ouf Deutsch heissen?

‘

@? € Hire das Lied (1. Strophe) und zahle, wie oft das Wort sbonjour vorkommt.
Ersuze jrdes Mal =in Edstchen an, wenn du das Wort horst.

D Hare das Lied nochmals. Nummeriere die Sprechblossn bei 1B in der
richtigen Reihenfolge.

~ -

E Werbinde die Bilder mit den passenden gran markierten Zeilen des Lisdtextes.

ad
' . Eonjour, bonjeur,
aomiment gowal
3 Mherd, trits bien,
| gawa bien, et toi?
jl Bonjour ch&re maman,
comment {awa?

Bonjour cher popa,
comment {awa?

[ i)
Banjour, bonjour,
jairme bien danser
Banjour, bonjour,
et jaime chanter.

F Besprecht miteinander, werum =3 im Lied geht.

AE und das Vecabulairs = Lernwortschatz) auf Seite 42 helfen sudh dabei.

H Singt das Lisd gemeirsam.

Hért nun auch die 2. Strophe des Liedes und singt beide Strophen.

| Spislt de carrousels, Bildet dazu

eiren Innen- und sinen Ausserr Bamjour!
kreiz. Als Erstes begrisst das
Kind aus dem Aussenkmeis sein
Gegendber. Das Kind ous dem
Innenkreis grilsst ebenfalls und
frogt, wie &5 geht. Danadh bewegt
sich der Aussenkreis um eine
Pasition weiter:

Baonjour!
Commernt ga va?

Trés bisn, merci.

dacdin 4-1, Caerc low oo iy 68

Hert das Lied mehrmals und macht zu jeder Liedzeile sine passende Geste oder Bewegung.

edliche Aufgabenniveaus

— Cahier 3,

Unité 1, S. 8-9

Klett und Balmer Verlag



Differenzierung: Unterschiedliche Aufgabenniveaus

() A Sammelt in der Klasse die Wérter fiir «Guten Tag» und «Hallo» in verschiedenen Sprachen.

Keampret Hello e
Unterstitzend O w HO[CL BUOQﬂiO"”O

AL Dzien
porjov” (1) RS

C Hére das Lied (1. Strophe) und zdhle, wie oft das Wort «bonjours vorkommt.
Kreuze jedes Mal ein Kdstchen an, wenn du das Wort hérst.

Erarbeitet das Lernziel

We ite rfu h Fen d ‘ ' @ | Hort nun auch die 2. Strophe des Liedes und singt beide Strophen.

«Ca roule» — Einflihrungskurs

Klett und Balmer Verlag



- Gaier  Emtrainement  Cartes e vogabulaire Zurlick zur Auswahl -

Hor- und Leseverstehen. Zudem verfgtihr el -
ber Vokabel- und Grammatikibersichten - r .o
e B pes ur Su

FranzBsisch zu verstehen und 2u sprechen,

wird 2uch immer mehr und immer besser
gelingen.

B

S R - o~ Medien auf Seite 8/9 in Cahier
fEx (/R fEm | &
BL : ;: uzﬁ:; Audio (2)

Vocabulaire et Grammaire (2)

Exercices interactifs (1)

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Cahier  Emralnement  Cartesdevocabulaire  AdL34

Soyez les bienvenus
| e e,

e = 2 Mediathek
' far Lehrpersonen

Medien auf Seite 8/9 in Cahier
Audio (2)
Vocabulaire et Grammaire (2)
Kopiervorlagen (1)
Exercices interactifs (1)
Audio-Skripte (1)
Lésungen zum Cahier (1)

Vertonte Lesetexte und Sprachsupport (2)

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag



A

KR

Audlo 3, Exercices Interactifs 10-13, 30

Unité 1, Bonjour

o ... huit - neuf - dix. J'arrive!

() A Wie beginnt man ein Versteckspiel?

10

B Zahlt in der Klasse alle Sprachen auf, in denen jemand von euch zéhlen kann.

C Notiere, wie viele Zahlen du im Audio hérst.

D Hére beim Zdhlen nochmals zu und lies lout mit.

1238345 6 7

un deux  trois quatre cing

Eas

siX sept

m

Male die Zahlen aus.
Griin: Diese Zohlwirter finde ich einfach.
Orange: Diese Zahlwdrter finde ich schwierig.

n

Arbeitet zu zweit. Verdecke mehrere Zahlwirter bei 20 mit Gegenstdnden aus dem Etui
oder mit deinen Fingern. Zdhle dann von 1 bis 10. Dein Gegeniiber kontrolliert mit seinem
Heft.

dix

«Ca roule» — Einfiihrungskurs

G Arbeitet zu zweit. Spielt «Geheime Zahl»: Du schreibst dem anderen Kind mit dem
Zeigefinger eine Ziffer (1 bis 10) auf den Riicken. Kann sie oder er die Zahl korrekt
auf Franzdsisch sagen?

H Arbeitet zu zweit. Spielt
«Zahlen-Lawine»: Das jangere un
Kind beginnt. Es sagt sun».
Das dltere Kind zahlt «un, deuxs.
Macht bis 10 weiter.

un, deux

un, deux, trois

| Arbeitet zu zweit. Schreibt fanf Zahlen zwischen 1 und 10 auf Franzdsisch auf je
eine Karte oder nehmt die Cartes de vocabulaire. Spielt «Karten verstecken»:
Legt die Karten so auf den Tisch, dass man die Warter sieht. Schliesse die Augen
und zéihle auf Franzdsisch von 1 bis 10. Dein Gegentiiber nimmt eine Karte weg.
Offne die Augen: Welche Zahl fehlt?

@ | Arbeitet zu zweit. Spielt «Karten verstecken» wie bei 2I. Verwendet dazu nicht
nur Zahlen, sondern auch weitere Wiérter aus dem Vocabulaire von Seite 18 oder
aus dem Vocabulaire personnel von Seite 19.

onze

M

| Cahier 3,
Unité 1, S. 10/11

Klett und Balmer Verlag



Cahier 3,

-

Unité 1,S.9

Bonjour!
Comment ca va?

e Skripts der Audios: ausdrucken und verteilen

e Lesetexte: als Audios verfugbar

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Stille Spiele

Chut

Die Scholer/innen sitzen Im Krels. Es wird Im Voraus eine Zahl verelnbart, z. B. 5. Dann wird relhum
fortlaufend gezahlt. Immer wenn eine Zahl kommt, die die festgelegte Zahl enthalt (5, 10,15 etc),
muss der/die betreffende Schiler/in chut sagen.

Cocotte en papier

Die Schiler/innen basteln ein Faltsplel «Himmel oder Holles und versehen die Ecken mit farbigen
Punktzn. Darunter malen sle Bilder von lhrem Lieblingswortschatz. Dann splelen sle zu zwelt und
fragen: Combien tu en veux? Sie offnen und schilessen Ihr Faltsplel so oft, wie die genannte Zahl
angibt. Das Gegeniber wihlt elne der sichtbaren Farben aus und benennt den Gegenstand, der
darunter zu sehen Ist. Hinwels: Dieses Spiel wird In Unite 2, Ca roule 3, eingefohre.

Domino

Die Schaler/innen stellen thre elgenen Dominokarten her. Es geht darum, Wort und Bild des Begriffes
Zusammenzufigen. Es wird In Gruppen von vier Schilern/Schilerinnen gesplelt; wer Zuerst alle
Karten ablegen kann, hat gewonnen. Hinwels: Dlesas Splel wird In den Projets Individuels, Units 1,
(Ca roule 3, thematislart.

Je vais dans la jungle et fapporte ...

Erinnerungssplel wie das deutsche «Kofferpackens. Die Klasse sitzt am besten Im Krels. Die Lehrperson
beginnt: fe vais dans o fungle et (apporte — un pantgion. Die Scholer/innen machen der Rethe nach
welter, Indem sla den Satz wiederholen und etwas Neues hinzufigen.

Belsplel: fe vaois dans lg jungle et [opporte un pantalon et un crayon. Wenn Jemand einen Fehler
macht, beginnt der/die nachste Schiler/in In der Relhe neu. Hinwels: Das Lied der Unité 2, (o roule 3,
und die Geschichte des Télescope D, {a roule 3, funktionleren nach diesem Prinzip.

Le foot

Die Klasse wird In zwel Teams aufgetellt. Die Wandtafel stellt eln Fussballfeld dar. Auf Jeder Selte
steht eln Goal, dazwischen glbt es finf Felder. Ein Magnet stellt den Ball dar. Die Teams fangen
belde In der Mitte an. Jetzt werden lhnen abwechseaind Bildkarten gezelgt, dle es zu benennen gilt.
Jede richtige Antwort bewegt den Ball naher Richtung Goal des anderen Teams, bis es ein Goal glbt.
Eventuell Im Voraus elne Zelt- oder Punktelimite festiegen.

Le jeu des sept familles

Dieses Quartett-Splel wird In Unite 3 von Co roule 3 eingefahrt, val. Splelregeln dort. Danach kann
das Splel for andere Wortfelder eingesetzt warden, z. B. zu den Uberbegriffan famille, vatements,
couleurs Je vier Splelkarten erstellen. Dle Scholer/innen konnen, wie in Unité 3 geobt, nach den
Karten fragen: Dans lo famille svétemeantss, fe voudrals le pull.

Le jeu du pendu

In Zwelergruppen splelen die Schiler/innen das auch als «Hangmans» bekannte Splel: Einfe Schiler/
In wahlt eln Wort aus dem Lernwortschatz und schrelbt auf eln separates Blatt fur Jeden Buchsta-
ben des Wortes elne kleine Linle. Das Gegeniber nennt nun Buchstaben. Kommt der Buchstabe Im
Wort vor, wird er auf die jewelligs Linle geschrizben. wenn nicht, gibt es elnen Strafpunkt. For Jeden
Strafpunkt wird ein Strich des Galgens gemalt. Das Splel gewinnt, wer das wort vor dem Errelchen
der 10 Strafpunkte arst.

Le portrait-robot

In Zwelergruppen: Einfe Schiler/in beschralbt die Kleldung elnes/elner Verbrechers Verbrecherin.
Die/der andere Schiler/in splelt die Polizistin / den Polizisten und zelchnet auf, was Ihr/lhm gesagt
wird.

Le réveil

Die Schiler/innen stehen In Gruppen von 4-6 Personen Im Krels. lede Gruppe hat elnen Gegenstand,
der Im Krels herumgegeben werden kann. Die Lehperson nennt ein Thema, z. B. fes couleurs. Dann
stellt sle elnen Kichenwecker. Die Schiller/innen nennen der Relhe nach ein passendes Wort und geben
den Gegenstand welter, bls der Wecker klingelt. Wer den Gegenstand belm Klingaln In der Hand hat,
scheldet aus oder muss eln Pfand abgeben. Dann geht s mit elnem neuen Thema wettar.

Le téléphone arabe

Karten mit Satzen vorberalten. De Scholer/innen sitzen Im Krels, ein/fe Schiler/in llest den Satz

fr sich {oder die Lehrperson sagt es der/dem Schuler/in Ins Ohr). Dann flustert der/dle Schiler/in
den Satz dem/der nachsten Schilerfin zu etc. Am Schluss sagt der/dle letzte Schiler/In, was er/sle
verstanden hat, und verglelcht es mit dem Ausgangssatz.

Memo

Die Scholer/innen stellen In Gruppen Ihre elgensn Mamo-Karten her, Indem sle jewells auf elne Kar-
te den Begriff zeichnen und auf eine andere Karte den Begriff als Wort schrelben. Hinwels: Dieses
Splel wird Im Télescope A, Ca roule 3, eingefilhrt und In Unité 2, Ca roule 3, wieder aufgenommen.

22
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Ubungs-
gegenstand

Wortschatz
Zahlen

Wortschatz
Zahlen
Farben

div. wort-
schatz

div.

Wortschatz

div.

div.
Wortschatz

div.

div.
Wortschatz

Wortschatz
Kleldung
Farben

div.
Wortschatz

Aussprache

div.
Wortschatz

minimalar
Zeitbedarf

5-10 Min.

5-10 Min.
Herstal-
len des
Spieles ca.
10-15 Min.

10 Min.
Herstellen
der Karten
1 Lektion

5-10 Min.

10-15 Min.

10 Min.
Herstellen
der Karten
1 Lektion

10 Min.

5-10 Min.

10-15 Min.

5-10 Min.

10 Min.
Herstallen
der Karten
1 Lektion

Stille Spiele

Mon petit ceil voit quelque chose

Die Lehrperson baginnt: Mon petit ooil volt quelque chose qui ...

Die Schiler/Innen versuchen, den Gegenstand zu erraten. Dabel werden nur Antworten auf
Franzosisch beriicksichtigt. Wer den Gegenstand errst, stellt die nachste Such-Aufgabe.

Beispiele: Mon petit cell voit quelque chose qui est vert / sur la toble / commence par P etc.
Variante: Ein/e Schiler/in beginnt.

Qui suis-ja?

lede/r Schuler/in zieht den Namen elnes/einer anderen Schalers/Schilerin der Klasse. Erfsle be-
schrelbt sich nun aus der Perspektive der gerogenen Person: Je porte un pull rouge et un pantalon
biew. Qul suisye? Dle anderen missen den Namen erraten.

Aktivitdten mit den Wortkarten

Attrape la souris

Waortschatz
Kleldung
Farben

Die Scholer/innen sind In Gruppen um Karten mit Blidemn versammelt. Wenn die Lehrperson eln Wort sagt, muss
das entsprachende Bild méglichst rasch berihrt werden. Der/die schnellste Schiler/in bekommt die Karte.

Wer am melsten Karten hat, gewlinnt.
Dessiner, c'est gagner

Zwel Teams splelen gegenainander. Die Lehrperson zelgt elner/elnem Schiler/In der elinen Gruppe sine Wortkarte.
Sle/Er stellt das wort an der Wandtafel zelchnerisch dar, wahrend 1hrfsein Team den Begriff herausfinden muss.

Es kann auf Zelt gesplalt werdan.
Le jeu de Kim

In Zwelergruppen: Elnfe Schiler/in legt finf Wortkarten aus. Das GegenOber schaut sle genau an, bevor es sich
umdreht. Eine Karte wird entfernt. Das Gegentber schaut sich die restlichen Karten an und nennt den Begriff, der

auf der fehlenden Karte steht. Das Splel wird In Unité 1, Ca roule 3, als «Karten verstecken» eingefihre.

Le jeu de mime

Zwel Teams splelen gegeneinander. Dle Lehrperson zelgt elnerfelnem Schiler/in elne Wortkarte. Die/Der Schuler/
In stellt den Begriff dar, wahrend Ihr/sein Team den Begriff erraten muss. Es kann auf Zolt gesplelt werden. Diesas

Spilel wird Im Télescope A, Ca roule 3, gesplelt.
Loto

Die Scholer/innen wahlen aus elnem vorgegebenen Thema oder elner Unlté neun Wortkarten aus und legen sle
In drel Rethen a drel Karten vor sich hin. Me Lehrperson zight nun aus dem gesamten Stapel der Wortkarten zum
Thema oder zur Unité elne Karte und nennt den Begriff. wer diesen Begriff hat, legt dle Karte zur Selta. Wer elne

frele Linle vor sich hat, ruft: Loto!

Trouve la différence

In Zwelergruppen: Einje Schiler/In lagt fanf wortkarten aus. Das GegenOber schaut sle genau an, bavor es sich
umdreht. Eine Karte wird ausgetauscht. Das GegenOber schaut sich die Karten an und nennt den Begriff, der auf

der neuen Karte steht. Dieses Splel wird In Unité 3, Co roule 3, elingefihrt.

Spielesammlung
Livre d‘acc. 3,
T~ S.22/23

15 Min.

5-10 Min.
20 Min.
5-10 Min.

10 Min.

20 Min.

5-10 Min.
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Unité 1, Bonjour

‘ Cahier 3
Unité 1, S. 12/13

o B Oniou I, ie m ,G ppel le All ce G Ergtinze die Kurzbeschreibung mit den fehlenden Waértern. 3D hilft dir dabei.
. A ) . Bonjour.
2_»| A Nimm das Mémento Lesen auf der Kopiervorlage. Lies dort
die schlauen Hinweise des Krokodils, wie man einen Text m Alice
einfacher versteht. Male beim Erarbeiten der Aufgaben 3B ’
bis 3E den Wegweiser neben der Aufgabe aus, nachdem du Jai huit
diesen Schritt durchgefuhrt hast.
francais.
B Alice stellt sich vor. Kreuze die vier Stitze an, die sie dabei sagt. 1. Begegnen
l:‘ Guten Tag. l:‘ Ich bin acht |ahre alt. H Stelle dich nun selber vor. Der Text von Alice bei 3D hilft dir dabei.
D Ich heisse Alice. D Ich habe morgen frei. Bonjour.
l:‘ Ein Liter Milch kostet 1.70 Franken. l:‘ Ich spreche Franzosisch.

Jem’

(2]

Je

o

Jai
Markiere in der Sprechblase bei 3D die Wérter «Alices, «huit ans» 2. Bearbeiten
und «frangais». Schaue die Wérter im Vocabulaire auf Seite 18 nach.

Schreibe die angekreuzten Sdtze von 3B auf die Linien. 3. Verarbeiten

Bonjour.

@ | Ergénze die Beschreibung bei 3H: Was magst du gerne!

Je m'appelle Alice.

Jaime le sport la musique la nature le jeu de cache-cache
Jai huit ans.

|e parle francais.

4 (57 ] Hortzu, wie die Kinder das Spiel von 3K spielen. Achtet darauf, wie sie die Worter

Et toi? Und du? aussprechen. Sprecht die Fragen von Alice mit.

Besprecht eure Lésungen von 3D zu zweit. 4, Uber'prt'.ifen I Spielt «Le carrousel». Das Kind aus dem Aussenkreis sagt etwas dber sich (Name, Alter

oder Sprache) und fragt: «Et toils, das Kind im Innenkreis antwortet darauf.

F Lies den Merkkasten und
ergdnze die Obersetzung. Jai huit ans. Et toi? Je m'appelle Alice.
Et toi?
Je parle frangais.
spreche Franzdsisch. J'ai neuf ans. Je parle allemand.
Et toi?
12 douze treize 13
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X

/ \ Pl
! o 3 Unité 1, Bonjour
1 1 .
: : Cahier 3
I i
' 1 ité
- e - o : Unite 1, S. 12
; " ’ 5 o Bonjour, je m'appelle Alice ’
1 e 1
1 — A .'I 1 N
i T i : )
1 Mémento Lesen ] 2 5| A Nimm das Mémento Lesen auf der Kopiervorlage. Lies dort i E
I i
] ! die schlauen Hinweise des Krokodils, wie man einen Text H H
] 1 einfacher versteht. Male beim Erarbeiten der Aufgaben 3B E E
E i bis 3E den Wegweiser neben der Aufgabe ous, nachdem du | '
1 ] diesen Schritt durchgefiihrt hast. E E
1 | ) !
i 1. Begegnen > i i :
I
i i B Alice stellt sich vor. Kreuze die vier Sétze an, die sie dabei sagt. E !
1 ! ' :
i i i i
I i
E i l:‘ Guten Tag. D Ich bin acht ]ahreialt. i
I i
i E l:‘ Ich heisse Alice. l:‘ Ich habe morgen frel'. E
I i I
E E l:‘ Ein Liter Milch kostet 1.70 Franken. D Ich spreche Franzlbsrsch, i
i i 1 1
| ! I i
; : : ]
| 1 1
i E C Markiere in der Sprechblase bei 3D die Warter «Alices, «huit ans» ! 2. Bearbeiten 1
1 | und «frangais». Schaue die Warter im Vocabulaire auf Seite 18 nach. i
) . I
: 2. Bearbeiten » ; | ;
1 | 1 1
I i
E H D Schreibe die angekreuzten Sétze von 3B auf die Linien. i 3. Verarbeiten i
] ! i ;
i i i :
! ' Bonjour. : :
I 3. Verarbeiten : , ' : :
i ! Je m'appelle Alice. . '
1 | 1 1
E E |@i huit ans. H H
I | i '
E i |e parle francais. i '
I | i I
: i Et toi? Und du? ! E
| ; | ;
: : ! |
] ! E Besprecht eure Losungen von 3D zu zweit. i 4, Uberprifen i
i ;
: : D g
E | F Lies den Merkkasten und
J E ergiinze die Ubersetzung.
) i
E | Je parle frangais.
i
I I
1 i spreche Franzisisch.
' s
! 4. Uberprifen i
i E
v |
R y 1 2 douze
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Unité 1, Bonjour

.y 7
Nl e Unite 1, S. 14

e oo o Voila la téte et voild la veste .

II ‘\

:' 3 () A Schaue die Bilder und Wérter an und iiberlege dir, was die Wérter auf Deutsch heissen.

| i

] i

i i

] i

! i "

i : =

J i

i i

i E le pull la téte la veste le pied

= i

] téte ’

' i - . .

: i

: :

E E 5 (37 B Hére das Versteckspiel und verbinde bei 4A die Namen mit dem passenden Wort.

] |

\‘ "

C Schreibe die Warter von 4A in den Merkkasten.

| [G |
; le pull téte i

D Markiere im Merkkasten «le» blau und «la» rot.

14 quatorze
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/A Hore die Worter. Wie wird der griine Buchstabe am Wortende ausgesprochen?

la téte je m'appelle quatre je parle Alice la veste

B Markiere das «e» am Wortende griin,
wenn du es nicht aussprichst.

1. Voila la veste d’Alice. Voila la téte de Louis.

2. Je m'appelle Alice. Je parle francais.

C Arbeitet zu zweit. Lest euch 5B abwechslungsweise
vor und macht zu jedem nicht ausgesprochenen «e» «quatre», «Alice», «la veste»
die passende Geste.

«Ca roule» — Einflihrungskurs

Do de 2020202020 20 %0 2%

Audlo 5-6, Exercices Interactifs 18-25

E Schaue die anderen Kinder deiner Klasse an. Beschreibe drei Kleidungsstiicke oder
Korperteile, die du von deinem Platz aus siehst.

la téte de la veste de le pied de le pull de

1. Voila la téte de Lou.

2. Voild

3. Voila

4. Voila

@ F Nimm weitere Wirter zur Beschreibung hinzu. Schreibe sie auch ins Vocabulaire personnel

auf Seite 19.

o Je parle francais

6 (&7 A Hore die Worter. Wie wird der griine Buchstabe am Wortende ausgesprochen?

la téte je mappelle quatre je parle Alice la veste

B Markiere das «e» am Wortende grin,
wenn du es nicht aussprichst.

1. Voila la veste d'Alice. Voila la téte de Louis.

2. |e m'appelle Alice. Je parle frangais.

C Arbeitet zu zweit. Lest euch 5B abwechslungsweise
vor und macht zu jedem nicht ausgesprochenen «e» aquatres, «Alices, «la vester
die passende Geste.

guinze

15

— Cahier 3

Unité 1, S. 15

Klett und Balmer Verlag



Mission

Auftakt

Transparente Lernziele

Lernen

Erarbeitung der Lernziele
(inklusive erstes Uben)

LERNZYKLUS

Handlungsorientierter Auftrag
am Schluss
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Unité 1, Bonjour

6 Je joue & cache-cache

(O A Lies den Text zum Versteckspiel auf Seite 17. Schreibe zu méglichst
vielen Kindern auf den Bildern die passenden Namen.

7 (87 B Hore den Kindern beim Versteckspiel zu und schaue dabei die Bilder auf Seite 17 an.

Welches Kind wird nicht gefunden?

C Hére das Versteckspiel nochmals. Markiere unten, was das Kind, das sucht, sagt.
... neuf - dix. J'arrive! Voila ... Trouvé! Oh non!

Un - deux - trois, Emma! Trés bien! Ouil Fini!

D Schreibe die Wérter von 6C in die Tabelle.

Kind, das sucht Versteckte Kinder
... neun - zehn. Ich komme! ©Oh nein!
Oh non!
Da ist ... Eins - zwei - drei, Emma!
Un - deux - trois, Emmal
Gefunden!
Sehr gut!
Jal
Fertig!

3 —+| E Bildet kleine Gruppen. Spielt das Versteckspiel und sprecht Franzésisch.
Wechselt die Rollen: Jedes Kind sucht einmal.

m

Schreibe drei Ausdricke auf, die du wihrend des Versteckspiels gesagt hast.

16 seize

«Ca roule» — Einfiihrungskurs

Gabriel Léa Louis Emma Clara Mathéo

wa 29 & ke
/J\;ﬂil(’z le pull de Léa. Trouvé!

Un - deux - trois - quatre - cing
- six - sept - huit - neuf - dix.
Jarrive!

Voila la téte de Louis.
Trouvé!

Ah oui, voild la veste de

Clara. Trouvé!

dix-sept

17

‘ Cahier 3
Unité 1, S. 16/17
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Reflexion

Auftakt

Transparente Lernziele

Lernen

Erarbeitung der Lernziele
(inklusive erstes Uben)

|4
Reflexion i Mission
Entdeckungen festhalten, Lernen Handlungsorientierter Auftrag
reflektieren, formative Evaluation am Schluss
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Exercices Ineractifs 6-23

| Cahier 3

g Vocabulaire personnel Unite 1, 5. 13

/ Lernjournal

,

1. Schreibe auf, was dir in dieser Unité besonders Spass gemacht hat.

2. Notiere deine drei Lieblingsworter aus der Unité.

Tipp zum Wortschatzlernen

3. Bei welcher Aktivitdt ist dir das Franzosisch-Sprechen besonders gut gelungen?

Lerne Wortschatz mit verschiedenen Spielen, z. B. mit diesem:

- - - . Arbeitet zu zweit mit den Wortschatz-Karten, wie ihr es in .
Setze ein Smiley ins passende Kdstchen. cleser Unité bel 21 gemacht hab, .‘ trc"_uf,j
Breitet jeweils vier oder fiinf Karten mit dem franzésischen r::__
Wort nach oben auf dem Tisch aus und prégt euch die Wérter | de
auf den Karten gut ein. Dein Gegeniiber entfernt eine Karte, | . Lli_l
wihrend du wegschaust. Welches Wort stand auf der Karte? —~—
Nenne zuerst das franzésische Wort und dann die deutsche ['I,P’:,I'c e
Ubersetzung. Wechselt euch mehrmals ab. a.,:__ T
T—
mich vorstellen auf Franzdsisch zéhlen Versteckspiel in der Gruppe
\ L PRI .
/" Lernjournal
AN /,’ / \

1. Schreibe auf, was dir in dieser Unité besonders Spass gemacht hat.

2. Notiere deine drei Lieblingswérter aus der Unité.

3. Bei welcher Aktivitdt ist dir das Franzdsisch-Sprechen besonders gut gelungen?
Setze ein Smiley ins passende Késtchen.

\ mich vorstellen auf Franzdsisch zdhlen Versteckspiel in der Gruppe /

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag
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? HOREN Ich kann ...

Kinder, die sich begriissen, verstehen.

die Zahlen 1 bis 10 verstehen.

auf Deutsch wiedergeben.

Aussagen aus einem Versteckspiel verstehen und

@ in einem Lied auf Wortwiederholungen achten.

«Ca roule» — Einflihrungskurs

©

© o o0

<= LESEN Ichkann ...

ich noch
Miihe.
) HOREN lchkann ...

Kinder, die sich begriissen, verstehen.

in einem Lied auf Wortwiederholungen achten.

die Zahlen 1 bis 10 verstehen.

Aussagen aus einem Versteckspiel verstehen und
auf Deutsch wiedergeben.

kurze Sdtze verstehen, mit denen sich jemand
vorstellt.

die Lesestrategie des Mémento nitzen, um eine
Kurzbeschreibung zu verstehen.

1 SPRECHEN Ichkann ...

begriissen, fragen, wie es geht, und mich kurz
vorstellen.

von 1 bis 10 zdhlen.

" SCHREIBEN Ichkann ...

mich in kurzen Sdtzen vorstellen.

SPRACHE(N) UND KULTUREN IM FOKUS Ichkann ...

in mindestens zwei oder drei unterschiedlichen
Sprachen eine Begriissung erkennen.

«le» und «la» erkennen.

Warter wie squatre», «Alice» und «la veste» aus-
sprechen und weiss, dass das «e» am Ende dieser
Wérter nicht ausgesprochen wird.

ein franzdsisches Lied singen.

vingt-et-un

____ Cahier 3

Unité 1, S. 21

Klett und Balmer Verlag



Uben

Auftakt

Transparente Lernziele

Lernen

Uben

Kompetenzorientiertes
Repetieren der Lernziele,
formative Evaluation

Erarbeitung der Lernziele
(inklusive erstes Uben)

|4
Reflexion i Mission
Entdeckungen festhalten, Lernen Handlungsorientierter Auftrag
reflektieren, formative Evaluation am Schluss
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Unite 1, Bonjour - Grammaire

Schaue die Grammaire im Cahier

o «Le» und «la» auf Seite 20 nochmals an.

A Lies die Worter von rechts nach links und schreibe
sie richtig auf die Linien. Die Bilder helfen dir dabei.

etsev al

deip el

llup el

etét al

B Markiere in deinen Antworten bei 3A «le» blau und «la» rot.

e |a

«Ca roule» — Einfiihrungskurs

Exercices Interactifs 24-17

() € Schreibe «les oder «la» vor die Nomen.

_ pull ___ veste

— pied —  ftéte

O e

Ergéinze die Sdtze mit den passenden Wértern aus dem Kasten. Zwei Worter im Kasten
bleiben dbrig.

Bonjour non
Je

merci Je

m'appelle Liam.

J'ai  huitans.

parle francais.

sept

Entrainement 3
Unité 1, S.6/7

7
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o De un a dix

? Hdren: Ich kann die Zahlen 1 bis 10 verstehen.

Entrainement 3,
Unité 1,S. 8

(O A Vervolistiindige die Zahlen passend zu den Zahlwértern,

un deux trois | quatre | cing six sept huit neuf dix

1 2

3 (87 B Hére die Zahlenreihe. Markiere bei 5A die Zahlen, die du hérst.

o Trois enfants se présentent

5) Hdren: Ich kann Kinder, die sich begriissen, verstehen.

() A Lies die maglichen Antworten bei 6B genau
durch, bevor du das Audio hérst.

4 (37 B Hére drei Kindern zu, die sich vorstellen.
Kreuze die richtigen Antworten an.

1. Das erste Kind heisst ...

[ ]oenise [ _] Sabine

D Alice

2. Das zweite Kind ist ... |ahre alt.

l:l sieben l:‘ neun l:‘ zehn

3. Das dritte Kind spricht ...

[ ] eutsch

l:‘ Franzdsisch l:‘ Deutsch und Franzésisch

8 i

«Ca roule» — Einfiihrungskurs

w“

Unité 1 — Bonjour > 31: Je m'appelle Sarah, et toi?

70 von 74

31: Je m’appelle Sarah, et toi?

Hére drei Kindern zu, die sich vorstellen.
Kreuze die richtige Antwort an.

Das erste Kind heisst ...
O Leo.
() sarah.

() Mathéo.

\\

— Exercices
interactifs,
Unité 1

2/

'/,—

Klett und Balmer Verlag



Spielideen, Livre d‘accompagnement 3, S. 21

) Aktivitdten mit den Wortkarten minimaler
S IR ESELLLBELLLESEEELES Zeitbedarf
Cartes de Attrape la souris 5-10 Min.
. Die Schiler/innen sind in Gruppen um Karten mit Bildern versammelt. Wenn die Lehrperson ein Wort sagt, muss
vocabulaire 3, — das entsprechende Bild maglichst rasch berthrt werden. Der/die schnellste Schiler/in bekommt die Karte.
Unité 1 Wer am meisten Karten hat, gewinnt.

Dessiner, c'est gagner 20 Min.
Zwei Teams spielen gegeneinander. Die Lehrperson zeigt einer/einem Schiler/in der einen Gruppe eine Wortkarte.

Sie/Er stellt das Wort an der Wandtafel zeichnerisch dar, wahrend ihr/sein Team den Begriff herausfinden muss.

Es kann auf Zeit gespielt werden.

Le jeu de Kim 5-10 Min.
In Zweiergruppen: Ein/e Schiler/in legt funf Wortkarten aus. Das Gegeniiber schaut sie genau an, bevor es sich

umdreht. Eine Karte wird entfernt. Das Gegenlber schaut sich die restlichen Karten an und nennt den Begriff, der

auf der fehlenden Karte steht. Das Spiel wird in Unité 1, Ca roule 3, als «Karten verstecken» eingeftihrt.

CRRRLEEERLRIRRKHRRRIARRRLRLZRAKER . . :
s Le jeu de mime 10 Min.

Zwei Teams spielen gegeneinander. Die Lehrperson zeigt einer/einem Schiler/in eine Wortkarte. Die/Der Schiler/
in stellt den Begriff dar, wahrend ihr/sein Team den Begriff erraten muss. Es kann auf Zeit gespielt werden. Dieses
Spiel wird im Télescope A, Ca roule 3, gespielt.

Loto 20 Min.
Die Schuler/innen wahlen aus einem vorgegebenen Thema oder einer Unité neun Wortkarten aus und legen sie

in drei Reihen a drei Karten vor sich hin. Die Lehrperson zieht nun aus dem gesamten Stapel der Wortkarten zum

Thema oder zur Unité eine Karte und nennt den Begriff. Wer diesen Begriff hat, legt die Karte zur Seite. Wer eine

freie Linie vor sich hat, ruft: Loto!

sechs

Trouve la différence 5-10 Min.
In Zweiergruppen: Ein/e Schiller/in legt funf Wortkarten aus. Das Gegeniiber schaut sie genau an, bevor es sich

umdreht. Eine Karte wird ausgetauscht. Das Gegeniber schaut sich die Karten an und nennt den Begriff, der auf

der neuen Karte steht. Dieses Spiel wird in Unité 3, Ca roule 3, eingefuihrt.

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag
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VocaTrainer 1. Bonjour! Comment ¢a va? / 2. ... huit - neuf - dix. |arrive!
Unite 1 Gut gemacht! Du hast dich mit 1 Wort vertraut gemacht.
Nicht geiibt am Oben Fiir heute erledigt
O > AN > vy
0 +0 13 * 1
q
Diese Sitzung Gesamt
Minuten getibt +0m 50s 5m 265
Durchschnittliche 1.62s 19s
Reaktionszeit
Langsamste Reaktionszeit  bonjour guten Tag 2
Meistens falsch trés bien sehr gut
\

\'\

~/

«Ca roule» — Einflihrungskurs

Wortschatz auf
quizlet.com
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Uberprifen

Auftakt

Uberpriifen

Transparente Lernziele

Summative Evaluation
des Lernstands

Lernen

Uben

Kompetenzorientiertes
Repetieren der Lernziele,
formative Evaluation

Erarbeitung der Lernziele
(inklusive erstes Uben)

Reflexion EEEERS Mission
Entdeckungen festhalten, Lernen Handlungsorientierter Auftrag
reflektieren, formative Evaluation am Schluss
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Ubersicht Evaluations «Ca roule 3»

Unité 1 Unité 2 Unité 3 Unité 4 Anzahl LK
Horen Niveau 1 O O 2
Horen Niveau 2 O O 2
Sprechen Niveau 1 O O 2
Sprechen Niveau 2 O O 2
Lesen Niveau 1 O O 2
Lesen Niveau 2 O O 2
Schreiben Niveau 1 O O 2
Schreiben Niveau 2 O O 2
Vocabulaire O O O O 4
Grammaire O O O O 4

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Evaluations 3
Unité 1, Horen
Niveau 1

LA KAKIKKLIIELLLIENIEEKAKE

Lernkontrolle aHdrens | Niveau 1 | Unité 1 | Seite 1von 1

Nom:

Ich kann die Zahlen 1 bis 10 verstehen.

9 J'écoute les nombres

A Lies die Zahlen bei B und verbinde sie mit der richtigen Ziffer.

/5P,

?
1 @/ B Hore genau hin. Welche Zahlen werden genannt? Markiere sie.

/5P,

un deux trois quatre cing six sept  huit neuf  dix

3 9 5 7 1 10 4 2 8 6
C Lies die Zahlen in den Kastchen unten und notiere die Ziffern.
__f2p
?
2 @/ D Hare genau hin. Umkreise die zwei Zahlen, die du horst.
/2P

Total: /14 P.

& Kiett und Balmer AG, 2021, Arbeitshlatt, (o roule 3, Evatuations.

«Ca roule» — Einflihrungskurs

Evaluations

Unité 1, Niveau 1
|'écoute les nombres

Lernziel
Horen: Ich kann die Zahlen | bis 10 verstehen.
(Lehrplan 21: FSIF.1.A.1.2a=1; GER: ALI)

Hinweise zur Vorbereitung

— Cahier: Aufgabe 2

— Entrainement: Aufgaben 1, 5
— Exercices interactifs: 10-13, 30

Hinweise zur Durchfiihrung

Vor dem Horen lesen die Schiler/innen die Aufgaben genau
durch, um anschliessend gezielt zuhdren zu kénnen. Aufga-
Dben A und C sind zusdtzliche Entlastungsaufgaben.

Bei Aufgabe C entspricht die Zahl der Krokodile der auf Fran-
zbsisch geschriebenen Zahl.

Bei Aufgaben B und D kénnen zur Unterstitzung die Pausen
verldngert werden. Es empfiehlt sich, die Audios zweimal ab-
zuspielen. Zwischen den Durchgingen sollte den Schilern/
Schilerinnen Zeit gegeben werden, um ihre Lésungen zu iber-
prifen.

Hinweise zur Beurteilung
A Jede richtig verbundene Ziffer ergibt einen halben Punkt.
Fir Folgefehler gibt es keinen Abzug. (5 Punkte)
B Jede richtig markierte Zahl ergibt einen Punkt. (3 Punkte)
C Jede richtig notierte Ziffer ergibt einen halben Punkt.
{2 Punkte)
D Jede richtig umkreiste Zahl ergibt einen Punkt. (2 Punkte)

14-12 Punkte Grundanforderungen Obertroffen %}5
11-7 Punkte Grundanforderungen erfulle tu*';
6-0 Punkte Grundanforderungen nicht erfollt gi:;

10

200 e 0 2 e 0 20 0 20020 0 2202020 %0 262670 %0 26670 %0 % %% %%

& récoute tes nombres

YT R ———
N T
5 3 5 71 1 m &« z a1 &

Kommentar fur
Lehrpersonen

Klett und Balmer Verlag



Evaluations 3
Unité 1, Horen

Niveau 2 Unité 1, Niveau 2
Nom: . B
Salut, je m'appelle ...

FAN
Evaluations

Ich kann Kinder, die sich begriissen, verstehen.

Lernziel

9 Hiren: Ich kann Kinder, die sich begriissen, verstehen e

H ¥ s . .
v, Salut, jem appe"e (Lehrplan 21: FSIF1.A.1.2a52; GER: AL1) -
[P ——
Hinweise zur Vorbereitung 2 Salut, je moppelic
A Lies alle Sprechblasen, um dich auf die Aufgabe B und C vorzubereiten. — Cahier: Aufgaben 1, 3 b e i b

— Entrainement: Aufgaben 2.4, 6 T e e e e e e

3 @ _ - . P P . — Exercices interactifs: 14-17, 26, 27, 31
B Hore genau hin. Schreibe das richtige Alter in die Licke und kreuze die richtigen Antworten an.

Manchmal musst du mehrere Antworten ankreuzen. Hinweise zur Durchfilhrung

__ /8P Vor dem Héren der Audios evtl. thematisieren, auf welche
Schliisselwirter gehdrt werden muss. Bei Jan und Sara miissen
bei «Je parle ..» zwei Antworten angekreuzt werden.
Zur Unterstitzung konnen die Pausen verlingert werden. Es e
empfiehlt sich, die Audios zweimal abzuspielen. Zwischen den
Tai ans. Durchgingen sollte den Schilern/Schiilerinnen Zeit gegeben
werden, um ihre Lésungen zu iberprifen.

Je m’appelle Jan.

Je parle [ frangais.

[ allemand. Hinweise zur Beurteilung

Jede richtige Antwort und jedes richtig gesetzte Kreuz ergibt
einen Punkt. Bei «['ai .. ans.» gilt sowohl das Schreiben der Zif-
fer als auch die ausgeschriebene Zahl als richtige Antwort. Fir
Orthografie-Fehler gibt es keinen Abzug

le m'appelle [ Lucas.
O Arthur.

Iai ans.

le parle [ francais.

L allemand. 12-10 Punkte Grundanforderungen obertroffen {55

9-6 Punkte Grundanforderungen erfollt EZ;
4 @; € Hore genau hin. Schreibe das richtige Alter in die Licke und kreuze die richtigen Antworten an. 50 Punkte Grundanforde it erall ?
Manchmal musst du mehrere Antworten ankreuzen. “Hun rundanforderungen nic t g

/6P

Je m'appelle [ Jade.
O sara.

Jai ans.

Je m'appelle Emma. Je parle [frangais.

O allemand.

Jai ans.

le parle [ frangais.

[ allemand.

Total: J12P.

* M © K00t e B A, I, Arbwtsblatt, (o ruie 3, Eusbsation 1M

Kommentar fur
Lehrpersonen
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«Ca roule 1»
Unite 1
Beurteilungs-

r’lCI’T‘:
raster Mission

Beurteilungsraster Mission Unité 1

-
x 1 Kriterien Sprechen

Lernziel
Ich kann von 1 bis 10 zdhlen.

&
&

Du sprichst laut und deutlich Franzésisch wahrend des Versteckspiels.

Du verwendest passenden Wortschatz.
(i‘arrive, voild, trouve, oui, non, trés bien, fini, le pull, la veste,
Ie pied, la téte; Zohlen von 1 bis 10).

Du zahlst verstandlich von 1 bis 10.

Du kannst im Lernjournal Gber deinen Lernprozess nachdenken.

Kommentar

«Ca roule» — Einfiihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Differenzieren: Projets individuels

Projets Individuels

Projets individuels 0 Prét & porter (Unité 2)
Suche dir ein Projekt aus, an dem du Gber einen Zeltraum von bis zu drei Lektionen
arbeiten willst. Troge vor dem Start dein geplantes Projekt auf Seite 32 ein. Stelle eine Fotomappe

deiner eigenen Mode
zusammen. Wahle for jeden

. . L Tag der Woche eine Farbe
0 Le livre de mes amis (Unité 1) aus, In der du dich anziehen
. mochtest. Erganze die
o " " Wachentage auf Franzosisch

Gestalte ein Freundschaftsbuch. Schreibe
daflr auf Franzosisch, was deine Freund- : 1
innen und Freunde ausfdllen sollen. i)
Fillle dann eine Seite dber dich selber als ikl B =
Beispiel aus. Schreibe midglichst viel auf J -
Franzisisch. Schaue unbekannte Worter - < J
online oder in einem Wdrterbuch nach. 1
Einzelne Worter oder Satze darfst du auf
Deutsch schreiben.

und zeichne oder klebe
Bilder der Kleider dazu.

o Un prospectus pour la féte (Unité 2)

Mon animal préféré: Mon signe astrologique:
WA S T (S 2 (LA G A Bereite inen Katalog for eine Motto-Party vor.
Ma couleur de cheveux: Je mesure: ... cm

‘Wahle ein Thema aus oder erfinde selbst eines.

Unterwasserwelt - le monde sous-marin

Q Le jeu du domino (Unité 1) _ N

im Dschungel - dans la jungle

A Erstelle ein Domino-Spiel mit Zahlen und

Gegenstanden. Unterteile dafar __‘f.a' 7 E MNotiere zur Vorbereitung der Katalog-
Spielkarten in zwel Halften. Schreibe in '2,', f-}_‘; seite verschiedene Kleidungsstucke
die eine Hdlfte ein Zahlwort, und dozugehtrende Teile wie Tasche,
7. B. useptr. Male die entsprechende - o ” Brille, Kopfbedeckung, Schmuck etc.
Anzahl an Gegenstinden auf eine andere e J ] for deine Motto-Party. Sammile Bilder
Spielkarte, z. B. sieben Fische. . zu deinem Thema.

]

Schreibe zu den Bildern der Gegenstdnde die franziisische Bezeichnung dafar, Gestalte eine Doppelseite des Katalogs.

Z. B. «le poissons. Schaue die Worter online oder in einem Wérterbuch nach. Male die verschiedenen Kleidungssticke
oder schneide sie aus und klebe sie auf.
Beschrifte sie auf Franztisisch.

]

]

Bereite Sttze vor, damit ihr withrend des Spiels Franziisisch sprechen konnt.
Voila sept poissons.

28 vingt-huit vingt-neuf

«Ca roule» — Einflihrungskurs

29

Entrainement 3
S.28/29
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Caroule 5

Aufbau einer
Unité

Melanie Gerber




Auftakt

«Ca roule» — Einfiihrungskurs

Auftakt
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Transparente Lernziele
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Caroule 5 | Uni

Unité 1, Les inventions, ca roule

Kulturen im Fokus ® Ma mission

Hintergrundinformationen zum Thema der Unité Die Schiiler/innen erfinden ein Flugobjekt aus Papier, das
Viele Kinder begeistern sich fiirs Tiifteln, Forschen und Er-  maglichst lange in der Luft bleiben und so weit wie maglich
finden und widmen sich mit Hingabe ihren Projekten. Man-  fliegen soll. Beim eigenen Exfinderwettbewerb prasentieren
ches Mal hat ihr kreatives Tun sogar Erfindungen hervor- sie der Klasse ihre Papierflieger und demonstrieren deren
gebracht, die aus unserem Alltag nicht mehr denk ichkeit. Die Schiiler/innen geben Riick

sind. zu den Demonstrationen und kiiren den besten Flieger.

So hat z.B. der erst sechzehnjahrige Franzose Louis Braille
1825 die Blindenschrift erfunden. Nach seiner Erblindung  Etapes

durch einen tragischen Unfall wollte er sich nicht damit - Duliest einen kurzen Comic iiber einen Erfinder.
abfinden, keinen selbststindigen Zugang zur Literatur zu  — Du fragst im Spiel «Qui suis-je?» nach Gegenstanden und
haben. So entwickelte er die nach ihm benannte Braille- antwortest auf solche Fragen.
schrift. Auch das Trampolin ist die Erfindung eines Sech- - Duharst die Présentation einer jungen Erfinderin.
zehnjéhrigen. George Nissen, ein begabter Turner aus lowa, - Du erfindest ein Flugobjekt aus Papierund schreibst die Bastel-
war bei einem Zirkusbesuch vor allem von der Elastizitat anleitung.
des Sicherheitsfangnetzes fasziniert, in das sich die Luftak-
7 P P PPV VI VIV I IV VI POV IT VIV VT TV P 7 ¥ _Fueheveunghilenlesen Desssledurch e et e e e
O A\ 8 W o 4 U WK UR AR " 4 Netz noch mal in die Hohe befordert wurden, In dieser Unité erweitem die Schiller/innen ihren Wort-
Unite 1 LeSinvartion’s ca rouie) - . . . doch noch anders nutzen lassen. So entstand schatz rund ums Basteln, eine Aktivitit, die fiir viele einen
fiir das Trampolin, das er 1934 in der Garage starken lebensweltlichen Bezug hat. Die Einfithrung der
realisierte. ‘Wochentage erméglicht ein genaueres Sprechen iiber die
:bei Erfindungen aberauch der Zufall am Werk. zeitliche Einordung von Aktivititen und Ereignissen. Die
05 riihrte sich der elfjahrige Frank Epperson Schiiler/innen lernen die Wendung Est-ce que... kennen, mit
L] - acisco mit einem Holzstabchen eine Brause- der man Fragen stellen kann, indem diese einfach vor den
I_es lnve nt |o ns Weil sie ihm nicht kithl genug war, stellte er  Aussagesatz gestellt wird. Und sie erfahren, dass Fragen
14 ssen, wo er siejedochvergass. Und so gefrorsie  mit Est-ce que ... Entscheidungsfragen sind, die mit Ja oder
ga rou Ie m warmen Zimmer l6ste sich am niachsten Tag Nein beantwortet werden kénnen. Im Hinblick auf die Aus-
Becher und Frank hielt das erste Eis am Stiel sprache lernen sie den im Deutschen nicht existierenden
\ der Hand. Nasallaut «in» (phonetisch «&) in Unterscheidung zum Lant.
5 inventions, ca roule greift das Interesse von  «i» kennen.
Tiifteln und Erfinden auf. In einem kurzen
:n sie Bekanntschaft mit dem Erfinder Alain Lernstrateg
er einen Roboter entwickelt. Sie lernen eine Die Schiiler/innen arbeiten mit dem Mémento H&
Du liest einen se und die zwblfjahrige Claire kennen, die dort (Kopier vorlage 3). Fiir die Prasentation ihres Flugobj 8 - - e
kurzen Comic iiber itwickeltes elektrisches Fahrrad prasentiert. wihlen sie aus den Lernstrategien die beiden aus, did Version VO.m 17. Mai 2023’ n?Ch. nICht Schlusskorrlglert. |
eifish Evfinder. ich werden s selbst zu Erfindern, und zwar  nen am meisten zusagen und mit denen sie sich am bef Ab 10. Juni als Download erhiltlich unter 9
liegers, den sie bei einem selbst organisierten  auf die Prasentation vorbereiten kénnen. Die Mémel
»rasentieren. werden seit der 3. Klasse eingesetzt, bei jeder Anwend, . .
>n Papierfliegern fasziniert Alt und Jung glei- kommen neue Tipps dazu. Die Schiiler/innen evalui¢
S . e e e T Lektionenvorbereitung 5. Klasse

Du fragst im Spiel
«Qui suis-je?» nach
Gegenstdnden und
antwortest auf

solche Fragen.

Lellt werden kann, so gut wie nichts kostetund  Mitschillern/innen dariiber aus.
pass bringt — nicht zuletzt auch deshalb, weil
= Moglichkeiten gibt, den Flieger mit individu- o

und Techniken immer weiter zu verbessern. I 5 U t 1
leltern und andere Erwachsene haben ihre Ca rouie ’ nite
 ihre Tipps an Kinder weiterzugeben. Insofern

Fundus an Vorwissen, auf dem die Mission

fbauen kann. 21 Lektionen =7 Schulwochen a 3 Wochenlektionen
Inhalt Unité 1: Cahier, Entralnement, Exercices interactifs, Wortkarten, (Voc:

Du hérst die
Prasentation einer
jungen Erfinderin.

ache, 1. Lektion)

Du erfindest ein
Flugobjekt aus Papier
und schreibst die
Bastelanleitung.

Sozialform | Material

Auftaktseiten Unité 1*
Lernziele §. 6 gameinsam lesen, dann KU Cahier 8.6

Du nimmst an einem - ;
Erfinderwettbewerb In welchen Sprachen kannst du die Wochentage aufsagen? Aufgaben S. 7 I6sen PA/EA/KU | Cahier 5.7
Vocabulaire S. 18

teil und stellst ein
Flugobjekt vor.

Beschrifte folgende Tatigkeiten im Bild: dessiner, coller, plier. T = = = = r
Das Vocabulaire auf Seite 18 hilft dir dabei. L'invention d’Alain Milleréve

Besprecht in der Klasse: Welches sind die besten Erfindungen EinStiEg ins Thema:

aller Zeiten? In der Klasse besprechen: KU CahierS. 8

- Wasist eine Erfindung?
(Begriffserkldrung)

- Welche Erfindungen findet ihr besonders
toll und warum?

ICRORS

6 s sept 7

Aufgabe 1A: Wochentage iibersetzen EA CahierS. 8
Vocabulaire 5. 18
P Aufgabe 1B: Persanen beschriften EA Cahier 5. 8
Elnfuhrungskurs Aufgabe 1C: BD lesen, Aufgabe in der Klasse EA Cahier 5. 8
besprechen KU

T L R g L A S




Les inventions,
ca roule

Du liest einen
kurzen Comic iiber
einen Erfinder.

Du fragst im Spiel
«Qui suis-je?» nach
Gegenstdnden und
antwortest auf

solche Fragen.

Du horst die
Présentation einer
jungen Erfinderin.

Du erfindest ein
Flugobjekt aus Papier
und schreibst die
Bastelanleitung.

Du nimmst an einem
Erfinderwettbewerb

teil und stellst ein
Flugobjekt vor.

6

Einfihrungskurs

In welchen Sprachen kannst du die Wochentage aufsagen?

Beschrifte Tatigkei im Bild: il coller, plier.
Das Vocabulaire auf Seite 18 hilft dir dabei.
@ Besprecht in der Klasse: Welches sind die besten Erfindungen

aller Zeiten?

Cahier 5, S. 6/7

Lektionenplanung Bd. 5, Unité 1

Sozialform | Material Zeit
Auftaktseiten Unité 1*
Lernziele S. 6 gemeinsam lesen, dann KU Cahier S. 6 15’
Aufgaben S. 7 |6sen PA/EA/KU | CahierS.7
Vocabulaire S. 18

1.
v
/

In welchen Sprachen kannst du die Wochentage aufsagen?

Das Vocabulaire auf Seite 18 hilft dir dabei.

Besprecht in der Klasse: Welches sind die besten Erfindungen
aller Zeiten?

@ Beschrifte folgende Tdtigkeiten im Bild: dessiner, coller, plier.




Lernen

Auftakt

Transparente Lernziele

s s Lernen

RPN~ BRHNEN Erarbeitung der Lernziele

SHNNN ERNNS (inklusive erstes Uben)

«Ca roule» — Einfiihrungskurs Klett und Balmer Verlag
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Unité 1, Les Inventions, ¢a roule

o Linvention d’Alain Milleréve

A Regarde les mots en jaune dans la bande dessinée.
Le vocabulaire & la page 18 t'aide. Ube diese Worter mit Karteikarten.

(O B Beschrifte die Personen im Comic: linventeur Alain Milleréve, le robot, les amis.

a

Lis la bande dessinée. Explique en allemand: Was erfindet Alain und wozu?

o

Lis la bande dessinée encore une fois.
Discutez & deux et répondez aux questions en allemand

1. Weshalb sieht man sofort, ob der Roboter oder Alain spricht?
2. Was passiert am Sonntag?

3. Wie reagieren die Freunde darauf?

4. Was wird vermutlich am Sonntag darauf passieren?

Alain Milleréve

Dimanche |[Voital Je vous
préserle. mon

FOE PLANFIE I
i Rogor

ot de cm & oTuavere (N
el 2 g 3t wanie ras (0
= ] T LR

Sy o X
9z =

Cahier 5, S. 8/9

Einfihrungskurs

(O A Lis les phrases et
marque les verbes en bleu.
un plan et aprés,
je coupe ou e colle.
k"
St

B Compléte par les formes du verbe ebricoler.

N
Je bricole un robot.
Dabord, je dessine .

je nous
w vous
il/ellefon ils/elles

€ Regarde les mots soulignés en 2A et compléte.

Mt und kannst du einen Satz erweitern.

D Schreibe mindestens drei Satze zur Woche von Alain Milleréve.

Die Verben helfen dir dabei. Mit «et> und <ou» kannst du die Satze erweitem.

présenter linvention travailler  bricolerun robot  coller

dessinerunplan  inventerunrobot  inviter les amis

Lundi, it dessine un plan. Mardi, it

1-5] E Travaillez & deux. Décris ta semaine sur la
feuille additionnelle. Stelle dann deine
Woche vor. Dein Gegentber notiert deine
Tatigkeiten in die Agenda. Danach wechselt
ifr die Rollen und vergleicht eure Agenden.

» enrainement, 5.4 € 5.7 €

Lundi, je bricole )

i eyl |
Mardi, je chante une

chanson ou je

szme une mscoire/

neut 9

»léfé”ﬁ'&’ﬁ'»%’éﬁ'ffsf%ffﬁ'ﬁ&’f@Vﬂﬁ*"é"ﬁm&:
o A 4 N a N A 37

Lektionenplanung Bd. 5, Unité 1

Aufgabe 1A: Wochentage libersetzen

EA CahierS. 8
Vocabulaire S. 18

Aufgabe 1B: Personen beschriften

EA CahierS. 8 5’

Aufgabe 1C: BD lesen, Aufgabe in der Klasse

besprechen

EA CahierS. 8 10’

KU

Zusatzaufgabe

Wochentage mit Wortkarten Gben

Wortkarten

4

L I 4

Ca roule 5 | Unité 1 | pages 8/9

o L'invention d'Alain Milleréve

"
Einstieg: Die Lehrperson fragt in die Runde: Welche Exfin-
dung findet ihr besonders toll und warum? Die Schiler/innen
berichten

Hinweise zur Aufgabe:

—Der Begriff bande dessinée ist seit Ca roule 4, Unité 2, be-
Kannt.

~In Télescope C stehen BDs im Zentrum. Dort kann ausfiihr-
lich auf deren Merkmale und die BD-Tradition im franz5-
sischsprachigen Raum eingegangen werden.

Sprache(n) im Fokus R
—Die franzbsische Bezeichnung der Wochentage kommt
aus dem Lateinischen. Die Endung i stammt von dies
(lat. fiir Tag), das st auch im Italienischen so (lunedi, mar-
tedi ..). Die Namen fiir die Wochentage sind Gestirnen
bzw: Gottheiten zugeordnet. So leitet sich fundi von lat.
tung, Mond, ab, mardiist nach dem rémischen Kriegsgott
Mars benannt, mercredi bezieht sich auf den Planeten
Merkur, jeudi auf Jupiter und vendred: auf Venus. Ausnah-
men bilden samed, wobei sich der jiidische Sabbat als Na-
mensgeber durchsetzte, und dimanche, welcher auf lat
dies dominica, Tag des Herrn, zuriickgeht.
~ Im Franzbsischen werden die Wochentage im Gegensatz
zum Englischen mit einem Kleinbuchstaben geschrieben.
— Alle Wochentage haben im Franzasischen ein mannliches
Geschlecht

Variante: Wer einen Kalender oder Wochenplaner hat, kann
die franzdsischen Wochentage neben die deutschen Namen
schreiben.

1B

Hinwels zur Aufgabe: Das Symbol () verweist auf eine ein-
fache Aufgabe, dic auf eine schwicrigere Aufgabe vorbereitet
oder ein Lernziel repetiert. Diese Aufgaben kénnen von Schii-

lern/innen, die keine Unterstiitzung benbtigen, ausgelassen
werden. Das zugrunde liegende didaktische Prinzip wird im
vorliegenden Begleitband auf s. 12 erlantert.

Sprache(n) im Fokus R
Hinweis zur Aufgabe: Der Name des Exfinders ist ein zu-
sammengesetztes Nomen. Mit den Schiilern/innen bespre-
chen, was der Name bedeutet: mifle - 1000 und réve(m), also
1000 Triume

L4

Hinwelse zur Aufgabe:

— Das Verb vouloir ist den Schiilern/innen noch nicht bekannt.
Zum Verstandnis der Geschichte muss die Lehrperson des-
halb die Bedeutung von Je ne veux pas travailler. laren.

— Uberpriifen, ob die Schiiler/innen die Pointe des Comics ver-
standen haben: Alain erfindet einen Roboter, damit er nicht
arbeiten muss.

La semaine d'un inventeur

Material: Kopiervorlage 1
2A

Hinwels zur Aufgabe: Die Worter d'abord, aprés, puis, finale-
mentwurden in Caroule 4, Unité 2, eingefiihr. Sie kbnnen hier
repetiert werden.

Anforderungen reduzieren

1

>

Dle Schuler/innen ben die Wortsr zu Twelt.

1

A

Die Schuler/innen (osen die Aufgzbe in Partnerarbeit
und schiagen urlbekanmte Worter im Vocabulaire nach.

2A  Aufgabe In Partnerarbelt losen.

2D Anzahl der geforderten Satze reduzieren und evtl ohne
etund ou schreiben lassen.

N
B

Die Lefrperson gibt verschiedene Tatigkeiten In der ersten
Personvar: .. je joue ... /., je bricole ... / is

B

Die Schuler/innen bilden die Satze ohne die Korurktionen
etund ou

2B
Hinweise zur Aufgabe:
~ DieSchiiler/innen iiberlegen, was bricoler bedeuten konnte.

Anforderungen erweitern

A Dle Namen der Wothentage In elteren Sprachen sucher
und mitelnander verglelchen.

1€ Dle Schuler/innen beantworten dle Frage auf Franzasisch.

1D Die Schiler/innen lesen Ausschrite aus anderen franzo-
sischen Comics und erarbelten den Inhatt.

2D Dle Schller/innen schrelben weltere Satze mit anderen

Verben und Nomen,

2D Die Schiller/innen erzehlen die Woche des Erfinders
ohrie Hilfe des Comic.

21

Die Schuler/innen schrelben elgene Satze oder andem
die vorgegebenen Satze mit hren elgenen |deen ab.

20
Hinweise zur Aufgabe

~ Sicherstellen, dass die Schiiler/innen die Worter verstehen.
~ Aufde i it i i

- Verben auf «-er ist it 4, Unité2,
bekannt.

~ Zur Unterstiitzung kann das Poster Die Verben auf «-er» be-
trachtet werden.

Variante 1: Die Kinder spiclen «Stadt, Land, Fluss», auf Fran-
zbsisch Jeu du bac. Dafir legen sie auf einem Blatt Papier fiir
jedes Personalpronomen eine Spalte an. Auf ein Kommando
wahlt jedes Kind aus einem Stapel von Verben oder aus der
Verbenliste ein Verb aus. Wer zuerst alle 6 Spalten ausgefiill
hat, ruft: Firi. Danach tauschen die Schiilerfinnen ihre Blitter
und iiberpriifen, ob die Verben auch richtig konjugiert sind
Fiir fede richtig konjugierte Form gibt es einen Punk.

Variante 2: Die Schiilerfinnen sitzen zu viert um einen Tisch
In der Mitte befinden sich Kartchen mit den Personalprono
men sowie mit den Verben bricoler, dessiner; couper, coller. Ein
Kind sucht ein Personalpronomen sowic ein Verb aus und
schiebt die Kartchen zu einem anderen Kind. Dieses iibersetzt
das Verb und konjugiert es entsprechend z.B. Je bricole) und
sucht dann Verb und Personalpronomen fiir ein weiteres Kind
aus etc. In einer etwas schwierigeren Variante werden ganze
Siitze gebildet,

2¢
Variante: Die Schiiler/innen iibersetzen die kleine Textpassage
und priifen, obim Deutschen ezund ou in vergleichbarer Weise
eingesetztwerden,

inviterung
— Darauf achten, dass die Schiiler/innen Verben und Nomen
sinnvoll kembinieren.

Varlante: Wochentage, Aktivitaten, Adverbien wie dabord,
apres etc., Substantive, Konjunktionen und weitere passende
Wrter auf Papierstreifen oder an die Wandtafel schreiben.
Danach mit den Schiilern/innen in einer miindlichen Sequenz
Sitze bilden. Alternativ konnen die Schiiler/innen diese Auf-
gabe auch in Partnerarbeit durchfiihren. Die Sitze mitssen
nicht unbedingt einen Sinn ergeben.

2€
Hinwels zur Aufgabe: Damit sich die Schiller/innen gegensei-
tig verstehen, milssen sie im Vorfeld die Aussprache ihrer Sat-
ze iiben. Bei Unsicherheiten konnen sie sich gegenseitig oder
auch die Lehrperson befragen. Auch iiber den QR-Code auf
den Cartes de vocabulaire kénnen sie sich die korrekte Aus-
sprache der Worter anhbren.

Variante: Die Schiiler/innen gehen in Vierergruppen zusam-
men und bilden Satzketten. Ein Kind beginnt: Lundi je bri-
cole un avion. Das zweite Kind wiederholt den ersten Satz und
fiigt einen weiteren an: Lundi je bricole un avion. Mardi je fais
un gateas. So geht es weiter, bis alle Wochentage durch sind.
Wenn jemand einen Fehler macht, beginnt das nichste Kind
das Spiel von Neuem.

43

Livre d'accompagnement5, S. 42/43




Unite 1, Les inventions, ¢d roule

o Le concours des jeunes inventeurs et créateurs

O A Regarde l'affiche. Markiere die Informationen, 4 SER LE MoWD
die dir helfen, die Fragen bei 3B zu beantworten. B@un@g

29:30 [nvVenteurs
createurs

B Lis le texte et réponds aux questions.

Le concours des jeunes inventeurs et
créateurs estun salon organisé chaque
année 2 Monts en France, et pour la
24 fois en 2021. C’est un concours
pour des jeunes de 11 a 25 ans. Les in-
venteurs présentent leurs inventions,
seuls ou en groupe. Il y a un jury de
spécialistes et différents prix a gagner.
Les visiteurs discutent avec les jeunes
inventeurs, écoutent des présentations
intéressantes cu participent a diffe-
rentes animations.

Quoi?

Quand?

ou?

Qui?

C Souligne dans le texte: Was machen die Erfinder?

. D Travaillez & deux. Erzéhlt euch auf Deutsch, was ihr tber
die Erfindermesse in Frankreich gelesen habt.

E Lis les questions et coche la bonne case.

oui non

1. Est-ce que les inventeurs présentent les inventions?

2. Est-ce que le concours est pour les jeunes de 15 & 30 ans?

oo
oo

3. Estce que les visiteurs gagnent le concours?

10 daix

F Marque «Est-ce que» et «?» dans les phrases de 3E. Puis, compléte.

Oui, le concours est
pour les inventeurs.

le concours est
pour les inventeurs

G Travaillez & deux. Markiert in den Sdtzen bei 3F das Verb blau. Vergleicht die beiden Sdtze
miteinander. Was stellt ihr fest?

H Regarde les images. Beschrifte die Radiergummis mit méglichst vielen Adjektiven.

%P

\

bleu

— / '
ron \\. _

| Travaillez & deux. Jouez au jeu «Qui suis-je?». Choisis une gomme.
Dein Gegeniber versucht mit Fragen herauszufinden, welchen Radiergummi du gewdhlt hast.
Du antwaortest mit «Ouix» oder «Non.». Danach wechselt ihr die Rollen.

Est-ce que
la gomme est ronde? Trouvé!
Oui. Voila la gomme.

¥ Entrainement, 5.6 o

onze

11

Cahier 5,
S.10/11



Differenzierung: Unterschiedliche Aufgabenniveaus

T Cahier 5,
S.10/11
o Le concours des jeunes inventeurs et créateurs

F Marque «Est-ce que» et «2» dans les phrases de 3E. Puis, compléte.

i
: O A Regarde laffiche. Markiere die Informationen,
: die dir helfen, die Fragen bei 3B zu beantworten.

le concours est
pour les inventeurs

Oui, le concours est
pour les inventeurs.

Le concours des jeunes inventeurs et
créateurs estun salon organisé chaque
année a Monts en France, et pour la
24°™ fois en 2021. C’est un concours
pour des jeunes de 11 a 25 ans. Les in-
venteurs présentent leurs inventions,
seuls ou en groupe. Il y a un jury de
spécialistes et différents prix a gagner.
Les visiteurs discutent avec les jeunes

;
'
'
1
'
'
'
1 G Travaillez & deux. Markiert in den Sdtzen bei 3F das Verb blau. Vergleicht die beiden Sétze
I

'

'

'

'

i

H inventeurs, écoutent des présentations “lioRe.
'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

'

\

miteinander. Was stellt ihr fest?

H Regarde les images. Beschrifte die Radiergummis mit méglichst vielen Adjektiven.

C

bleu
e, - l L BN o

o ?‘i

intéressantes ou participent a diffe- gl
rentes animations.

Quoi?

Quand?

I

: . D Travaillez & deux. Erzdhlt euch auf Deutsch, was ihr Giber
' die Erfindermesse in Frankreich gelesen habt.
'
\

E Lis les questions et coche la bonne case.

oui non
I Travaillez & deux. Jouez au jeu «Qui suis-je?». Choisis une gomme.
1. Est-ce que les inventeurs présentent les inventions? O O Dein Gegeniiber versucht mit Fragen herauszufinden, welchen Radiergummi du gewdhlt hast.
- Du antwortest mit «Oui» oder «Non.». Danach wechselt ihr die Rollen.
2. Est-ce que le concours est pour les jeunes de 15 & 30 ans? E] D
3. Est-ce que les visiteurs gagnent le concours? O O Est-ce que
la gomme est ronde? Trouvé!
Oui. Yoila la gomme.
1 0 dix »» Entrainement, S.6 o onze 1 1

Einfihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Differenzierung: Unterschiedliche Aufgabenniveaus

,‘/ B Lis le texte et réponds aux questions. \\\ U n te rSt U tze n d O

H
Le concours des jeunes inventeurs et | e -

. . ! v N\
créateurs est un salon organisé chaque
année a Monts en France, et pour la

24 fois en 2021. C'est un concours i O A Regarde l'affiche. Markiere die Informationen,

i pour des jeunes de 11 a 25 ans. Les in- ! ' . . . .
Era rbeitet i venteurs présentent leurs inventions, § ! die dir helfen, die Fragen bei 3B zu beantworten.
] seuls ou en groupe. Il y a un jury de ! :
' spécialistes et différents prix a gagner. i
Les visiteurs discutent avec les jeunes

d a S Le r n Z i e I E inventeurs, écoutent des présentations

intéressantes ou participent a diffe-
rentes animations.

Quoi?

Quand? F
ow A ) I

. ! . D Travaillez a deux. Erzéhlt euch auf Deutsch, was ihr tber
Ul !

die Erfindermesse in Frankreich gelesen habt.

C Souligne dans le texte: Was machen die Erfinder?

Einfihrungskurs Klett und Balmer Verlag



I8 om

Mediathek
fur Lernende

Schliessen X

Sf‘ 9 10;(‘ N
ﬁf%% ' dar Medien auf Seite 10/11 in Cahier
e

Vocabulaire et Grammaire (3)

Exercices interactifs (1)

Einflhrungskurs Klett und Balmer Verlag



Cartes de vocabulaire  AdL 56

Soyez les bienvenus

Mediathek
fir Lehrpersonen

Schliessen X

Medien auf Seite 10/11 in Cahier

Vocabulaire et Grammaire (3)

Exercices interactifs (1)

Losungen zum Cahier (1)

Vertonte Lesetexte und Sprachsupport (3)

Einflhrungskurs Klett und Balmer Verlag



Differenzierung: Sprachsupport

ercices interactifs 615, 24,25

F Marque «Est-ce que» et «2» dans les phrases de 3E. Puis, compléte.

i

: O A Regarde laffiche. Markiere die Informationen, 1

! die dir helfen, die Fragen bei 3B zu beantworten. 1
'

le concours est
pour les inventeurs

Oui, le concours est

pour les inventeurs.
B Lis le texte et réponds aux questions.

Le concours des jeunes inventeurs et
créateurs estun salon organisé chaque
année a Monts en France, et pour la
24°" fois en 2021. C’est un concours
pour des jeunes de 11 a 25 ans. Les in-
venteurs présentent leurs inventions,
seuls ou en groupe. Il y a un jury de
spécialistes et différents prix a gagner.
Les visiteurs discutent avec les jeunes
inventeurs, écoutent des présentations
intéressantes ou participent a diffe-
rentes animations.

G Travaillez & deux. Markiert in den Sdtzen bei 3F das Verb blau. Vergleicht die beiden Sétze
miteinander. Was stellt ihr fest?

H Regarde les images. Beschrifte die Radiergummis mit méglichst vielen Adjektiven.

Quoi?

Quand?

\
I 1
H @ D Travaillez a deux. Erzdhlt euch auf Deutsch, was ihr tber H
' die Erfindermesse in Frankreich gelesen habt. H
' '

.

E Lis les questions et coche la bonne case.

oui non
I Travaillez & deux. Jouez au jeu «Qui suis-je?». Choisis une gomme.
1. Est-ce que les inventeurs présentent les inventions? O O Dein Gegentiber versucht mit Fragen herauszufinden, welchen Radiergummi du gewdhlt hast.
- Du antwortest mit «Oui» oder «Non.». Danach wechselt ihr die Rollen.
2. Est-ce que le concours est pour les jeunes de 15 & 30 ans? D D
3. Est-ce que les visiteurs gagnent le concours? O O Est-ce que
la gomme est ronde? Trouvé!

Oui. Yoila la gomme.

1 O dix »» Entrainement, S.6 o onze

Einfihrungskurs

1M

%.‘ Cahier 5,
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Differenzierung: Sprachsupport

e Hilfe an Ort und Stelle

Est-ce que
la gomme est ronde? Trouve!
Oui. Voila la gomme.

e Skripts der Audios: ausdrucken und verteilen

* Lesetexte: als Audios verfligbar

Einfihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Einflhrungskurs

Spielideen

Im Folgenden werden alphabetisch geordnet 31 Spiele und Aktivitéten vorgestellt. Einige davon finden sich als Aufgaben im
Cahier oder als Variationen in den didaktischen Hinweisen zu den Unités (S. 37-95), jeweils zugeschnitten auf die jeweiligen
Inhalte. Hier werden die Spiele und Aktivitdten in allgemeinerer Form beschrieben. Sie kénnen nach Bedarf in den Unterricht
eingebaut und an verschiedene Lernsituationen angepasst werden. Die Spiele sind in Bewegungs- und Reaktionsspiele und in
ruhige Spiele aufgeteilt. Die Spiele und Aktivititen eignen sich besonders fiir den Einstieg in eine Lektion, fiir das Festigen von

neuen Begriffen oder als sinnvolle kurze Aktivitat, um eine Lektion zu vervollstandigen.

Spiele mit Bewegung

1, 2, 3, soleil

Einfe Schillerin schaut zur wand und beginnt zu z&hlen. Wahrenddessen schleichen sich die
anderen Schiller finnen an. Irgendwann ruft das zahlende Kind: Sofel!! und dreht sich um, woraufhin
die anderen sofort stillstehen miissen. Wer sich bewegt, muss zuriick zum Start. Dies wird so lange
wiederholt, bis ein Kind beirm Zahler angekommen ist. Hinwels: Dieses Splel, auf Deutsch «Zeltung-
lesen» genannt, wird in Caroute 3, Télescope B, eingefuhrt.

Avez-vous vu mon extraterrestre?

Die Schiller/innen sttzen im Kreis. Einfe Schiller/in geht um den Kreis herum und fragt: Avez-vous vu
mon extraterrestre? Dann beschrelbt er/sie die Kleldung eines von ihm ausgewahtten Kindes im Kreis,
wern sich das beschriebene Kind erkennt, stehit es auf und rennt dem /der anderen Schiiler/in nach.
Diese/rversucht, sich auf den nun frelen Platz zu setzen. Wer tbrig bleibt, macht weiter.

Balle aux mots

Die Schiller finnen kilden klsine Gruppen. Auf den Pausenplatz zeichnen sie mit Kreide Felder. In
die Felder schreiben sle Zahlen, die sie auf Franzosisch bereits kennengelernt haben, und stellen
sich um die Felder herum. Dann wirft ein Kind einen Ball auf ein Feld und benennt die getroffene
Zahl. wer den Ball fangt, macht weiter. Wahlwelse konnen in die Felder auch Bilder mit Begriffen
aus anderen Wortfeldern gezeichnet werden.

Changez de place

Die Schiiler finnen sitzen im Krels. Ein Stuhlist zu wenlg. Das Kind ohne Stuhl steht in der Mitte des
Kreises und sagt z.B.: Si vous portez un tshirt rouge, changez de place. Alle mit einem roten T-Shirt
miissen aufstehen und sich einen neuen Stuhl suchen, auch das Kind in der Mitte. Wer keinen Stuhl
erwischt, muss den nachsten Satz formulieren.

Jacques a dit

Die Lehrperson gibt Komrmandos wie Chante une chanson! Beginnt die Anwelsung mit jacgues a
dit: ..., missen die Schiiler/innen genau tun, was gesagt wird. Ruft die Lehrperson also jacques a dit:
Chante une chanson!, mussen alle ein Lied singen. Gibt sle das Kommando ohne facgues o dit, darf
man nicht reagieren. wer trotzdem etwas macht, scheidet aus oder muss ein Pfand geben. Variante:
Einfe Schiller/in gibt die Instrukticnen.

Jeu du béret

Die Schiiler finnen stehen sich in zwel Gruppen auf Je einer Linie gegeniiber, In der Mitte liegt ein
Gegenstand (z.B. Hut, Tuch oder Schal). Die Lehrperson vertellt Wortkarten, sodass in jeder Gruppe
ein Kind die gleiche Karte hat. Nun nennt sie eines der Worter. Aus beiden Gruppe rennt das Kind
mit der entsprechenden Karte in dle Mitte, versucht den Gegenstand zu nehimen und damit wieder
an den eigenen Platz zu rennen, bevor es vom Gegentiiber gefangen wird,

Pierre appelle Paul

Die Schller finnen sitzen im Krels. Ein Kind 1st Plerre, das Kind rechts davon Ist Paul, die restlichen
Schiiler/innen sind durchnummeriert. Nun klatschen alle im gleichen Rhythmus mit beiden Handen
auf die Oberschenkel. Pierre beginnt und sagt: Pierre appelle Paul. Daraufhin macht Paul welter,
nennt den eigenen Namen und die Nummer eines Kindes: Paul appelle cing. Nummer 5 sagt dann:
Cing appelle huit, etc. Wichtig: Alle Nummern dirfen Plerre aufrufen, aber nicht Paul. Ausserdem
darf Paul nicht Plerre aufrufen, und Plerre darf nur Paul aufrufen. Sobald einfe Spieler fin einen Feh-
ler macht, scheidet er fsie aus. Diese Nummer darf dann nichit mehr genannt werden, Wer das macht,
scheidet ebenfalls aus.

Salade de fruits

Die Schiller finnen sitzen im Krels. Die Lehrperson verteilt an Jedes Kind eine Wortkarte. Dann ruft
sle zwel Worter auf. Die Schiller/innen mit den entsprechenden Karten miissen schnell den Platz
touschen. Ruft die Lehrperson Salade de fruits!, tauschen dlle Schiler/innen die Plitze,

Uibungs-
gegenstand

Wortschatz
Zahlen

Wortschatz
Kleidung
Farben

Wortschatz
Zahlen

Wortschatz
Kleldung
Farben

Wortschatz
Alctivitaten
Im Imperativ

div.
Wortschatz

Wortschatz
Zahlen

Wortschatz
Obst

div. Wort-
schatz

Minimaler
Zeithedarf

5-10 Min.

10 Min.

5-10 Min.

10 Min.

5 Min.

15 Min.

5-10 Min.

5-10 Min.

Ruhige Spiele

Chaine de mots

Dle Schiler/innen bilden aus Begriffen mit bestimmten Merkmalen, z. B, Wortern mit «oux, Wort-
ketten. Ein Kind fangt an und sagt: Rouler, das nachste macht weiter: Rouler, douze usw. Die Kette
wird so lange fortgesetzt, bis jemand einen Fehler macht, Dann geht die Kette von vorne los.

Das Spiel kann auch mit Begriffen aus bestimmten Themenberelchen gesplelt werden, z. B, Verkehrs-
mittel, Tlere, Lebensmittel ete.

Chut

Die Schiller/innen sitzen Im Kreis. Zunachst wird eine Zahl vereinbart, z.B. 5. Dann wird reihum
fortlaufend gezahit. Imrmer wenn eine Zahl kommt, die die vereinbarte Zahl enthalt (5,10, 15 etc.),
muss der/die betreffende Schiler/in statt der Zahl chut sagen.

Coin-Coin

Dle Schiller/innen falten ein «Himmel oder Holle»-Spiel und versehen die Ecken mit farbigen Punk-
ten. Darunter malen sie Bilder von threm Lieblingswartschatz oder zu einern bestimmten Themen-
bereich. Dann spielen sie zu zweilt. Ein Kind fragt: Cornbien tu en veux? Das Gegeniiber gibt eine
Zahlanund das erste Kind &ffnet und schliesst das Faltsplel nach der angegebenen Zahl Nun wahlt
das zwelte Kind eine der sichtbaren Farben aus und benennt den Gegenstand, der darunter zu
sehen Ist Hinwels: Dieses Spiel wird in Carotie 3, Unité 2, eingefihrt.

Domino

Die Schiller/innen stellen ihre eigenen Dominokarten her. Es geht darum, Wort und Bild des Begriffes
zusammenzufilgen, Gespielt wird in Gruppen von vier Schiilern/Schiilerinnen. Wer zuerst alle Karten
ablegen kann, hat gewonnen.

Douche froide

Das Spiel orientiert sich am popu laren «Galgenspiel». Die Schiller/innen spielen in Zweler-
gruppen. Einfe Schiller/in wahlt ein Wort aus dem Lermwortschatz und schreibt auf ein
separates Blatt filr jeden Buchstaben des Wortes elre kleine Linie. Das Gegeniiber nernt
nun Buchstaben. Kommt der Buchstabe im Wort vor, wird er auf die jeweilige Linie ge-
schrieben. Wenn nicht, glbt es einen Strafpunkt. Fir jeden Strafpunkt wird ein Strich

der Dusche gemalt. Das Spiel gewinnt, wer das Wort vor dem Erreichen der kalten

Dusche errat,

Jeu de Nim

Auf elnem Tisch liegt ein Haufen mit Minzen, Streichholzem oder ahnlichen Gegenstanden. Zwel
Schiilerfinnen spielen gegeneinander, Zuerst losen sie aus, wer anfangt. Dann nehmen sie abwech-
selnd ein, zwel oder drel Minzen von dem Haufen - wie viele, das legen sie selbst fest. Gewonnen
hat, wer die letzte Miinze wegraumen kann. Hinweis: EIn Nim-Spiel bietet vielerlei Variationsmog-
lichkeiten und kann, wie die Variante in Ca route 4, Unité 1 zelgt, statt mit Gegenstanden auch mit
Begriffen kombiniert mit der Aussprache gespielt werden.

Jevais dans la jungle et j'apporte ...

Erinnerungsspiel wie das deutsche «Kofferpacken». Die Klasse sitzt am besten im Krels. Die Lehr-
person beginnt: fe vais dans la jungle et japporte — un pantaion. Die Schiller finnen machen der
Reihe nach weiter, indem sie den Satz wiederholen und etwas Neues hinzuftigen. Beispiel: fe vais
dans la jungle et fapporte un pantalon et un crayon.Wenn jemand einen Fehler macht, beginnt
der/die nachste Schiller/in in der Relhe neu. Hinwels: Das Lied in Caroufe 3, Unité 3, funktioniert
nach diesem Prinzip.

Le foot

Die Klasse wird in zwel Teams aufgeteilt. Die Wandtafel stellt ein Fussballfeld dar, Auf jecler Seite
steht ein Goal, dazwischen gibt es finf Felder. Ein Magnet stellt den Ball dar. Beide Teams fangen
in der Mitte an. Die Lehrperson zeigt nen jetzt abwechselnd Bildkarten, die es zu benennen gitt.
Jede richtige Antwort bewegt den Ball ndher Richtung Goal des anderen Teams, bis es ein Goal gibt.
Eventuell im Voraus eine Zelt- oder Punktelimite festlegen.

Le jeu des sept familles

[Deses Quartettsplel wird in Ca roule 3, Unité 3, elngefilhrt und in der Mission gesplelt, vgl. Spiel-
regeln dort. Man kann das Spiel auch fiir andere Wortfelder einsetzen, z B. zu den Uberbegriffen
vétements, couleurs, moyens de transport etc. Zu jedern Uberbegriff werden dann je vier Spielkarten
erstellt. Die Schiiler finnen kannen, wie in Ca roule 3 getibt, nach den Karten fragen: Dans la famille
«wéterments, je voudrais le pull,

Ubungs-
gegenstand
div.
Wortschatz

Wortschatz
Zahlen

Wortschatz
Zahlen
Farben

div.
Wortschatz

div.
Wortschatz

div.
Wortschatz

div.
Wortschatz

div.
Wortschatz

div.
Wortschatz

div.
Wortschatz

Livre d‘acc.
S.24-26

Minimaler
Zeithedarf

10 Min.

5-10 Min.

15 Min.

10 Min.
Herstellen
der Karten
1 Lektion

10 Min.

10 Min.

5-10 Min.

10-15 Min.

10 Min.
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Einfihrungskurs

Unité 1, Les inventions, ¢d roule
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o Linvention de Claire Pernet

A Travaille avec le mémento «Horen».
Wihle beim Bearbeiten von 5B-E jeweils eine
Strategie aus, die dir beim Verstehen der Prasentation hilft.

Wdhle im Mémento mindestens eine Strategie aus, die dir
beim Begegnen hilft. Worum kiénnte es in der Prisentation gehen?
Discutez & deux en allemand.

Ecoute l'audio. Wahle im Mémento mindestens eine Strategie
aus, die dir beim Zuhéren hilft. Hore das Audio und
beantworte die Frage: Um wen geht es in der Prdsentation?

o

Wdhle im Mémento mindestens eine Strategie aus, die dir
beim Verarbeiten hilft. Ecoute laudio encore une fois.
Coche les bonnes cases et compléte les phrases.

1.Claire a Odouze Oonze ans.

2. Elle est au concours des jeunes

3. Linvention de Claire: le électrique.

4. Claire aime Obricoler O présenter [ dessiner.

Wdhle im Mémento mindestens eine Strategie aus, die dir beim
Uberprifen hilft. Markiere die Strategien des Mémento, die
fur dich hilfreich waren, und vergleiche mit deinem Gegentiber.

-

Welche kennst du? Welche findest du im Internet?

Vergleiche verschiedene Erfindermessen und Wettbewerbe flir Jugendliche.

I

A

3. Verarbeiten

et créateurs.

Was ist gleich wie beim «Concours des jeunes inventeurs et créateurs»? Was ist anders?

quatorze

o Nous bricolons des avions en papier

O A Regarde les images. Beschrifte in den Bildern auf Franzisisch.

la feuille = das Blatt  les coins = die Ecken

les ¢dtés = die Seiten

la pointe = die Spitze

B Lis le texte. Marque les verbes en bleu. Entschliissle anhand der Bilder ihre Bedeutung oder schaue

im Vocabulaire auf Seite 18 nach.

Comment bricoler un avion en papier

-

. Tu prends une feuille de
papier. D'abord, tu plies la
feuille comme sur l'image.

o

. Puis, tu déplies
la feuille et tu plies
les coins comme
sur l'image.

w

. Aprés, tu plies les deux
cotés comme sur l'image.

w

. Tu tournes la construction.

e

4, Aprés, tu plies
la pointe comme
sur l'image.

Eal

. Finalement, tu plies
les deux cités comme
sur limage.

@ 7. Etvoild, l'avion est fini! Bravo!

C Lis le texte encore une fois. Coche les bonnes cases.

1. Zuerst faltest du O das Blatt O das Flugzeug
2. Dann faltest du O das Blatt O die Seiten

3, Danach faltest du die [ vier O zwei

4. Und du faltest O die Seiten O die Spitze
5.Du O faltest [ drehst

6. Als Letztes [ faltest O leimst

wie im Bild.

zurtick und faltest die Ecken.
Seiten wie im Bild.

wie im Bild.

die Konstruktion.

du die beiden Seiten wie im Bild.

quinze

15

i Cahier 5
S.14/15
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Cahier 5,
S.14

o Linvention de Claire Pernet

32| A Travaille avec le mémento «Hirens.
Wihle beim Bearbeiten von 5B-E jeweils eine
Strategie aus, die dir beim Verstehen der Prasentation hilft.

Wdhle im Mémento mindestens eine Strategie aus, die dir
beim Begegnen hilft. Worum kénnte es in der Prdsentation gehen?
Discutez & deux en allemand.

3 @/5’ € Ecoute laudio. Wahle im Mémento mindestens eine Strategie
aus, die dir beim Zuhiéren hilft. Hire das Audio und
beantworte die Frage: Um wen geht es in der Prasentation?

3. Verarbeiten

D Wdhle im Mémento mindestens eine Strategie aus, die dir
beim Verarbeiten hilft. Ecoute laudio encore une fois.
2. Zuhéren > Cache les bonnes cases et compléte les phrases.
1. Claire a Odouze Oonze ans.
2. Elle est au concours des jeunes et ctéateurs.
. 3. Linvention de Claire: le électrique.
3. Verarbeiten >
4. Claire aime Obricoler [ présenter [ dessiner.

Wdhle im Mémento mindestens eine Strategie aus, die dir beim
Uberprifen hilft. Markiere die Strategien des Mémento, die
fur dich hilfreich waren, und vergleiche mit deinem Gegentiber.

gateurs.

\
<

Vergleiche verschiedene Erfindermessen und Wettbewerbe fur Jugendliche. B L LEE LT
Welche kennst du? Welche findest du im Internet?
Was ist gleich wie beim «Concours des jeunes inventeurs et créateurs»? Was ist anders?

-

N y 14 quatorze
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Cahier 5,
S_ 9 o La semaine d’un inventeur

() A Lisles phrases et
marque les verbes en bleu.

Je bricole un robot.
| Dabord, je dessine

un plan et apres,

je coupe ou je colle.

B Compléte par les formes du verbe abricoler».

je nous
tu vous
il/elle/on ils/elles

€ Regarde les mots soulignés en 24 et compléte.

Mit und kannst du einen Satz erweitern.

D Schreibe mindestens drei Séitze zur Woche von Alain Milleréve.

Die Verben helfen dir dabei. Mit «et» und «ou» kannst du die Satze erweitern.

.
!

i

1

' présenter linvention travailler  bricoler un robot  coller
'

' . n e .

i dessinerunplan inventer un robot  inviter les amis

1

S H
! ' Lundi, il dessine un plan. Mardi, il
! 1
H 1
; i
f :
0 \
/ D Schreibe mindestens drei Sétze zur Woche von Alain Milleréve.

dessiner un plan inventer un robot

Lundi, il dessine un plan. Mardi, il

Einfihrungskurs

Die Verben helfen dir dabei. Mit «et» und «ou» kannst du die Sdtze erweitern.

présenter l'invention travailler bricoler un robot coller

inviter les amis

ité 1, Les inventions, ¢a roule

20

Grammaire

«Et» und «ou»

Je bricole un robot.
D'abord, je dessine
un plan et aprés,

je coupe ou je colle.

Ich bastle einen Roboter.
Zuerst zeichne ich einen Plan und danach schneide oder klebe ich.

Mit «et» und «ou» kannst du einen Satz erweitern.

Die Frage mit «Est-ce que ...»

Oui, le concours est

Est-ce que le concours
pour les inventeurs.

est pour les inventeurs?

Ist der Wettbewerb fir die Erfinder? Ja, der Wettbewerb ist fur die Erfinder.

Du kennst bereits die Fragewirter «qui», «quoi», «<ot» und «quands.
Mit «Est-ce que ...» beginnst du Frageséitze, auf die man mit «oui» oder «<non» antworten kann.

Die Verben auf «-er»

je bricole nous bricolons
tu bricoles vous bricolez
il/ellefon bricole ilsfelles  bricolent

Du kennst nun weitere Verben auf «-er». Sie alle und viele weitere kannst du nun konjugieren:
aimer, ajouter, arriver, bricoler, bouger, cacher, chanter, chasser, chercher, coller, couper, demander,
dessiner, écouter, fonctionner, gagner, inventer, inviter, jouer, marcher, organiser, parler, plier,
préparer, présenter, porter, raconter, regarder, rouler, tourner, travailler, trouver, voler.

vingt »» Entrainement, S. 6/7

Cahier 5,
S.20
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=2 __  Cahier5,

S.13

L S ,~° F Schreibe die Warter zur passenden Geste. .

l'idée jlinvente malin dimanche amis Alain
/ F Schreibe die Worter zur passenden Geste. \

lidée jlinvente malin dimanche amis Alain

l’i_nventeur

0
'
I
'
I
I
'
I
'
I
I
'
I
'
I
'
I
i

.
1 \\ //
' N .
1 N N e —4’
i
'
e - | G Travaillez & deux. Comparez les mots: Was ist der Unterschied in der Aussprache zwischen diesen
I'lINventeur mardl [ beiden Wort-Gruppen? Welchen Laut gibt es auch auf Deutsch, welchen nicht?

'
i
'
! H Travaillez a deux. Lies die Wirter von 4F in beliebiger Reihenfolge vor. Dein Gegentber macht zu
! jedem Wort die passende Geste. Danach wechselt ihr die Rollen.
I
i
! | Erfinde auf einem separaten Blatt einen kurzen, einfachen Reim mit miglichst vielen
! Wortern, die die Laute «i» oder «in» enthalten. Die Worter bei 4F, die untenstehende

X ,: Liste und die Beispiele helfen dir dabei.

\‘ I,

\\ //
\\ // Valentin, Martin, Robin, le cousin, Aline, Sophie, Henri, la cousine,
s - le chemin, le prince, la princesse, la trottinette, le livre, Uaffiche,
Sl -7 le train, le lapin, le pain, lingrédient, le sandwich, le kilo, il dit, elle habite,

cing, quinze, vingt, cinquante, quatre-vingts petit, huit, dix, voila, fini, merci

on cOus ¥ mangé e pa n dG\I‘ s e train.
M i Al(ﬂlr | | 1Nl
Voila la pet te melodle de Mélanie

Valentin prend le petit chemin & huit heures du matin.

| Lies deinen Reim der Klasse vor.

treize 13
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Mission

Auftakt

Transparente Lernziele

Lernen

Erarbeitung der Lernziele
(inklusive erstes Uben)

LERNZYKLUS

Handlungsorientierter Auftrag
am Schluss

«Ca roule» — Einfiihrungskurs Klett und Balmer Verlag
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Cahier 5,
S.16/17

4,5 _,'E| E Prdsentiert eure Flugobjekte wie bei Aufgabe 7B vorbereitet. Lasst sie dann vom ersten Stock
eures Schulhauses fliegen. Notiere auf der Kopiervorlage eine Riickmeldung zur Présentation einer
anderen Gruppe.

A Erfinde nun selber ein Flugobjekt aus Papier, das méglichst lange
in der Luft fliegen kann. Schreibe dazu eine Bastelanleitung auf Franzésisch.
Nutze die Modells&tze von Aufgabe 6 und die Verbformen im Kasten.

tu plies tu prends tu déplies tu colles ‘

tu coupes turetournes  tu dessines tu prépares

3 Tipps
D'abord, ke

- Achte darauf, dass du
dein Flugzeug genau
symmetrisch faltest.

— Experimentiere mit ver-
4 schiedenen Papieren (klein,
Pu]S, gross, schwer, leicht ...).

- Cherche sur Internet avec
les mots «avion, papier,

vole biens.
Apres,
Finalement,
1.
Rang 2./3.
F Vergleicht in der ganzen Klasse die Ergebnisse der Rang 4./5./6.
Gruppen fir «distance», «durée de vol» und «design». Rang
Verteilt fr diese Kategorien die Punkte
wie hier angegeben. 3 points 2 points 1point
B Travaillez & deux. Préparez la présentation et le concours.
Schreibt eure Sdtze auf Kartchen, die ihr zur Prisentation mithehmt.
- - > & Prdmiert die Gewinner-Gruppe eures Erfinderwettbewerbs.
Nous présentons l'avion «...» Lavion s'appelle ... Lavion vole ... métres.
: B . 1. prix distance Lavion de vole métres.
Lavion vele ... secondes  La couleur de l'avion est ... Lavion est ...
2. prix durée de vol Lavion de vole secondes.
4| € Lis la feuille additionnelle. So weisst du, worauf du wéhrend der Présentation achten sollst. 3. prix de design Lavion de est génial!
Ubt mehrmals das Vorstellen eures Flugobjekts.
4. le plus de points Lavion de gagne le concours.

. D Verteilt die Rollen fir den Wettbewerb und bereitet euch darauf vor: Flug kommentieren, Zeit
stoppen, Distanz messen. Organisiert eine Stoppuhr und Kreide zum Markieren der Landepunkte. @ H Travaillez en classe. Fihrt die Rangverkandigung fur jede Kategorie auf Franzéisisch durch.

16 scize dix-sept 17
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meinklett.h,
Cahier 5,
Evaluations

Lernziel
Ich kann mit einfachen Worten eine Anleitung schreiben.

Du schreibst eine vollstdndige Anleitung.

Du schreibst Satzteile, die du abschreiben kannst,
richtig. {tu plies, tu prends, tu déplies, tu colles, tu
coupes, tu retournes, tu dessines, tu prépares}

Die Anleitung ist verstandlich.

Die Anleitung ist sorgfiltig gestaltet.

Lernziel
Ich kann eine Erfindung vorstellen.

Du prasentierst die vorgegebenen Inhalte.
(Name, Flugweite, Flugdauer und Design)

Du verwendest deine vorbereiteten Karten.

Du sprichst laut und deutlich Franzdsisch.

Du sprichst bekannte Warter verstandlich aus.

9(’3 Klett .
@ Klettund Balmer AG, 2023, Arbeitsblatt, Co route 5, Evaluations.
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Reflexion

Auftakt

Transparente Lernziele

Lernen

Erarbeitung der Lernziele
(inklusive erstes Uben)

|4
Reflexion i Mission
Entdeckungen festhalten, Lernen Handlungsorientierter Auftrag
reflektieren, formative Evaluation am Schluss
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' Lernjournal

1. Was hast du in dieser Unité besonders gerne gemacht? Coche les cases.

[ lire la bande dessinée sur Alain Milleréve [ présenter mon avion
[] chanter la chanson de l'inventeur [] écouter la présentation de Claire
] plier les avions ] faire le concours

2. Du hast in dieser Unité viele neue Verben gelernt. Welche waren fiir dich schwierig
zu merken? Schaue dazu im Vocabulaire auf Seite 18 nach.

3. Bei der Mission hast du eine Prdsentation gemacht.
Was ist dir dabei besonders gut gelungen?

Vocabulaire personnel

Tipp zum Wortschatzlernen

Lerne Wortschatz mit Karteikarten.

Yerwende dazu die Cartes de vocabulaire, wie du es in
dieser Unité bei 1A gemacht hast, oder fertige selber
Karten an. Unterteile deine Karteikartenbox in drei oder
vier Teile. Wirter, die du gewusst hast, kannst du in den
ndchsten Teil nach hinten verschieben. Die anderen Kar-
ten verschiebst du einen Teil nach vorne und wiederholst
sie beim ndchsten Mal.

Lernjournal

1. Was hast du in dieser Unité besonders gerne gemacht? Coche les cases.

O lire la bande dessinée sur Alain Milleréve [ présenter mon avion
[ chanter la chanson de linventeur [ écouter la présentation de Claire
[ plier les avions O faire le concours

Einfihrungskurs

2. Duhast in dieser Unité viele neue Verben gelemt. Welche waren fur dich schwierig
zu merken? Schaue dazu im Yocabulaire auf Seite 18 nach.

3. Bei der Mission hast du eine Présentation gemacht.
Was ist dir dabei besonders gut gelungen?

Cahier 5,
S.19
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Portfolio

Das kann  Da habe ich
ch noch Mihe.

9 HOREN Ich kann ...

in der Beschreibung eines kurzen, einfachen Waochen-
ablaufs die Tatigkeiten verstehen.

die Hauptaussagen in einer kurzen, einfachen
Prasentation verstehen.

verschiedene Horstrategien des Mémento anwenden und
sagen, welche Strategien fur mich hilfreich sind.

%o

“> LESEN Ichkann ...

einen einfachen, kurzen Comic verstehen.

0 die Hauptaussagen eines einfachen, kurzen Comics auf
Deutsch wiedergeben.

in Informationsmaterial zu einer Erfindermesse die
wichtigsten Informationen verstehen.

eine einfache Anleitung verstehen.

2 1 SPRECHEN ichkann ...

Informationen zum eigenen Wochenablauf geben.

mit «Est-ce que ...» nach Informationen fragen und
mit kurzen Sdtzen auf solche Fragen reagieren.

<> LESEN Ichkann...

eine Erfindung vorstellen.

einen einfachen, kurzen Comic verstehen.

o die Hauptaussagen eines einfachen, kurzen Comics auf
i Deutsch wiedergeben.

SCHREIBEN Ikhkann ...

|

mit einfachen Worten Titigkeiten im Wochenablauf
beschreiben.

0 mit Wirtern experimentieren und einen einfachen Reim
schreiben.

in Informationsmaterial zu einer Erfindermesse die
wichtigsten Informationen verstehen.

mit einfachen Worten eine Anleitung schreiben.

eine einfache Anleitung verstehen. SPRACHE(N) UND KULTUREN IM FOKUS

leh kann die Wortstellung im Fragesatz mit «Est-ce que ...»
erforschen.

leh kann den Nasallaut «ins in Wortern wie «j'inventes,
«malins und «Alainy erkennen und verstdndlich aus-
sprechen.

Ich kenne Erfindermessen und Wettbewerbe im franzisisch-
und deutschsprachigen Raum.

Ich kann Satzteile korrekt abschreiben.

3 Entrainement, S.8/9 vingt-et-un 21
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Uben

Auftakt

Transparente Lernziele

Lernen

Uben

Kompetenzorientiertes
Repetieren der Lernziele,
formative Evaluation

Erarbeitung der Lernziele
(inklusive erstes Uben)

|4
Reflexion i Mission
Entdeckungen festhalten, Lernen Handlungsorientierter Auftrag
reflektieren, formative Evaluation am Schluss

«Ca roule» — Einfiihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Unité 1, Les inventions, ¢a roule - Grammaire

Schaue die Grammaire im Cahier
auf Seite 20 nochmals an.

o Die Frage mit «Est-ce que»

(O A Lis les phrases. Marque «Est-ce que» en vert
et «Oui» ou «Non» en bleu.

Oui, linventrice brjco,re

¥ ue '
ES‘ ce q ’”V"’”I‘e(,r
7 St Malipp
7ope AW
" linventeur est pnoli® i

Loy poft WY 0 5ept jo. d

ce S la semaine-
.
iy a six jours dans la semajngy

'\00\"’7‘
, e
Est-ce que Vinvent”

E Relie les questions et les réponses de 3A.

€ Schreibe die passenden Fragen zu den Antworten.

Question , Réponse [

Non, dimanche elle ne travaille pas.

Qui, les amis vont au concours.

Non, le robot ne tourne pas.

. D Regarde l'image. Schreibe mindestens zwei Fragen zum Bild und beantworte sie.

6 six

o Die Verben auf «er»

O A Markiere die Personalpronomen in den Sdtzen bei 4B orange.

B Compléte les phrases. Les verbes en allemand t'aident.

falten zeichnen kleben drehen basteln schneiden

j

Ils 3 Tu 5 Elle

Nous : Elle ) I

o «Et» und «ou»

A Compléte par «et» ou «ou».
1.Estcequecestunavion _ unrobot?
2. |e plie mon avion voila, ilvole.
3. Est-ce que tu travailles tu dessines?
4. D'abord, elle plie la feuille aprés, elle tourne la construction.

5.Chloé _____ Nathan bricolent un robot.

@ & Erfinde selber zwei Sétze mit «et» oder «ouy.

sept

Einfihrungskurs

Entrainement 5
S.6/7

Klett und Balmer Verlag



Entrainement 5,

S. 8 o Une invention

9 Héren: Ich kann die Hauptaussagen in einer kurzen, einfachen Présentation
verstehen.

2 @)5) A Ecoute laudio. Welches ist die Erfindung von Baptiste Lavandier? Kreise sie ein.

\\

N meinklett.ch
Exercices
interactifs,
Unité 1

B Ecoute laudio encore une fois. Coche la bonne case.

vrai faux 7 ) i i
Ecoute la semaine de Sara.
1. Baptiste ist 15 Jahre alt. jim| [] Associe les images aux jours de la semaine.
2. Er gewann den «Concours des jeunes inventeurss. [l O Mafdi Vendredl’ Je Udi Samedi
3. Die Maschine bereitet Sandwiches zu. D I:‘
4. Die Maschine funktioniert mit einem Programm. [} ]

o La semaine de Lina ¢

9 Héren: Ich kann in der Beschreibung eines kurzen, einfachen Wochenablaufs die
Tdtigkeiten verstehen.

O A Lis les phrases. Marque les verbes en bleu.

1. je travaille en géographie et en allemand.

2. jaime aller & l'école.

3. je joue avec Léo, mon chien. ‘ V ‘
4. Jj'ai rendez-vous avec ma copine Louise. ‘ E ‘ ‘ x ‘
5. je vais au sport.

'/(

~/

3 @ B Ecoute laudio. Ergdnze die Sétze bei 7A mit dem passenden Wochentag auf Franzisisch.

€ Ecoute laudio encore une fois. Kreuze an, was Lina auch noch macht.

[ dessiner []bouger [Jchanter [Jbricaler [préparer

8 huit
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Spielideen, Livre d‘accompagnement 5, S. 27

m Aktivitdten mit den Wortkarten Minimaler
OO OO Ard | . Zeitbedarf
Cartes de Unité 1, Les inventions, ¢a roule Attrape la souris 5-10 Min.
vocabulaire 5 Die Schiiler/innen sind in Gruppen um Karten mit Bildern versammelt. Wenn die Lehrperson ein
Unité 1 | Wort sagt, muss das entsprechende Bild maéglichst rasch beriihrt werden. Das schnellste Kind
undi ardi ekommt die Karte. Wer am meisten Karten hat, gewinnt.
nite Lundi  Mardi bek die Karte. Wi isten Karten h i
ICI semaine Mercredi Jeudi Dessiner, c’est gagner 20 Min.
Veridredi Zwei Teams spielen gegeneinander. Die Lehrperson zeigt einer/einem Schiiler/in der einen Gruppe
Enareal eine Wortkarte. Das Kind stellt das Wort an der Wandtafel zeichnerisch dar, wahrend sein Team den
La semaine a sept jours. Samedi Begriff herausfinden muss. Es kann auf Zeit gespielt werden.
Dimanche Le jeu de Kim 5-10 Min.

In Zweiergruppen: Einfe Schiler/in legt funf Wortkarten aus. Das Gegeniiber schaut sie genau an,
bevor es sich umdreht. Eine Karte wird entfernt. Das Gegentiber schaut sich die restlichen Karten an

7S 07 s I und nennt den Begriff, der auf der fehlenden Karte war. Hinweis: Das Spiel wird in Ca roule 3, Unité 1,
- als «Karten verstecken» eingeftihrt.

Jeu de pantomime 10 Min.
Zwei Teams spielen gegeneinander. Lehrperson zeigt einer/einem Schiiler/in eine Wortkarte. Das

. Kind stellt den Begriff dar, wahrend sein Team den Begriff erraten muss. Es kann auf Zeit gespielt

die Woche = Co . .

werden. Hinweis: Dieses Spiel wird in Ca roule 3, Télescope A, gespielt.
Loto 20 Min.

Die Schiler/innen wahlen aus einem vorgegebenen Thema oder einer Unité neun Wortkarten aus
und legen sie in drei Reihen a drei Karten vor sich hin. Die Lehrperson zieht nun aus dem gesamten
Stapel der Wortkarten zum Thema oder zur Unité eine Karte und nennt den Begriff. Wer diesen
Begriff hat, legt die Karte zur Seite. Wer eine freie Reihe vor sich hat, ruft: Loto!

Trouve la différence 5-10 Min.
Gespielt wird in Zweiergruppen: Ein/e Schiiler/in legt fiinf Wortkarten aus. Das Gegeniiber schaut

sie genau an, bevor es sich umdreht. Eine Karte wird ausgetauscht. Das Gegenuber schaut sich die

Karten an und nennt den Begriff, der auf der neuen Karte steht. Hinweis: Dieses Spiel wird in Ca roule 3,

Unité 3, eingefiihrt.

Einflhrungskurs Klett und Balmer Verlag
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@ 3. Bonjour, je m'appelle Alice B

Franzdsisches Wort lesen, passendes deutsches Wort auswahlen. Tx gelint

Mehrfachauswahl

Lernzeit bisher Noch nicht gelibt
0 3 von 7
Minuten Vokabeln

J'ai huit ... je parle

Wie lange willst du jetzt lernen?
{ — & . . . . . . . . . . . . .20
Minute Minuten

\\

i

VocaTrainer

Wortschatz auf quizlet.com

Klett und Balmer Verlag



Uberprifen

Auftakt

Uberpriifen

Transparente Lernziele

Summative Evaluation
des Lernstands

Lernen

Uben

Kompetenzorientiertes
Repetieren der Lernziele,
formative Evaluation

Erarbeitung der Lernziele
(inklusive erstes Uben)

Reflexion EEEERS Mission
Entdeckungen festhalten, Lernen Handlungsorientierter Auftrag
reflektieren, formative Evaluation am Schluss
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Ubersicht Evaluations «Ca roule 5»

Unité 1 Unité 2 Unité 3 Unité 4 Anzahl LK
Horen Niveau 1 O O 2
Horen Niveau 2 O O 2
Sprechen Niveau 1 O O 2
Sprechen Niveau 2 O O 2
Lesen Niveau 1 O O 2
Lesen Niveau 2 O O 2
Schreiben Niveau 1 O O 2
Schreiben Niveau 2 O O 2
Wortschatz O O O O 4
Grammatik O O O O 4

«Ca roule» — Einflihrungskurs Klett und Balmer Verlag



Evaluations 5, Kommentar fiir Lehrpersonen
T S S ST NN

Evaluations

Unité 1, Niveau 1
Ma semaine d'invention

Lernziel

Sprechen: Ich kann [nformationen zum eigenen Wochenablauf
geben.

{Lehrplan 21: FSIF.3.B.1.2b>2; GER: AL.2)

Hinweise zur Vorbereitung
— Cahier: Aufgabe 2E

— Entrainement: Aufgabe 8§

— Exercices interactifs: 6—13

Hinweise zur Durchfiihrung

Die Aufgaben A, B und C dienen der Vorentlastung, der Akti-
vierung des bendtigten Wortschatzes und der Planung des ¢ 1 e
Sprechanlasses und werden nicht bewertet. Anhand der Bei-
spielsatze in der Sprechblase bei Aufgabe D konnen mit den
Schiilern/Schiilerinnen die méglichen Satzstrukturen bespro-
chen werden. Die Schiiler/innen darauf hinweisen, dass die
Beispielsétze nicht zum Abschreiben gedacht sind.

Um die Anforderungen zu erhdhen, kann der Sprachsupport
gekiirzt werden.

Um die Anforderungen zu reduzieren, konnen mit den Schiilern/
Schiilerinnen weitere mogliche Satze gemacht und bespro-
chen werden.

Wenn moglich, sollen die Schiiler/innen in einem separaten
Raum gepriift werden, wiahrend der Rest der Klasse sinnvoll
beschéftigt ist. Ist das nicht méglich, kann die Lernkontrolle
auch auf Video oder Tontrager aufgenommen werden.

+B

Kompetenz Du kannst verschiedene Tatig-
Sprechen ketten deines wochenablaufs

Hinweise zur Beurteilung prasentieren.

Da die Aufgaben A, B und C der Vorentlastung dienen, werden Wortschatz Du verwendest passenden
sie nicht bewertet. Bewertet wird lediglich das monologische wortschatz (Wochentage, Verben
Sprechen in Aufgabe D. unq Nomen 2ur Beschreibung von
Das Beurteilungsraster auf der zweiten Seite der Lernkontrolle G
zeigt auf, worauf bei der Beurteilung zu achten ist. Die Krite- Grammatik Du verwendest einfache sprach-
rien sind jeweils durch die in der Aufgabe beobachtbaren Phé- liche Strulauren rictitig. (.B.
nomene konkretisiert. Das Lernziel beschreibt im Sinne des Ezzom'?ti?(zﬁf’iomugamm
Lehrplans 21 die Grundanforderungen, die die Schiiler/innen

Aussprache Du sprichst bekannte Worter

erreichen sollten. Es wird mit dem Tigerkopf fiir erfiillte Grund-
anforderungen ausgezeichnet. Daneben steht je ein Tigerkopf
zur Bewertung zur Verfiigung, wenn die Grundanforderungen
weit tibertroffen, {ibertroffen, knapp nicht erfiillt oder nicht er-
fiillt werden. Das Beurteilungsraster kann je nach thematisier-
tem Schwerpunkt angepasst werden.

ver standlich aus.

Grundanforderungen weit Ubertroffen
Grundanforderungen tbertroffen
Grundanforderungen erflillt

Grundanforderungen knapp nicht erfillt

Grundanforderungen nicht erfiillt (<

12
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Evaluations 5, Lernkontrolle Sprechen, Niveau 1

'IIIIIIIIIIIIIIII/IIIIIIIIIIIIIIIIII.

| Seitelvan2

Lernkontralle «Sprechens | Niveau | U

Nom:

Ich kann Informatfonen zum eigenen Wochenablauf geben.

-
K Ma semaine d’invention

A Du planst eine Erfindung. Was erfindest du? Beschreibe die Erfindung in Stichwdrtern auf Deutsch.

B Du planst eine Woche Arbeit fiir deine Erfindung. Was machst du alles? Markiere die Tatigkeiten im
Kasten und ergdnze eigene.

préparer dessiner bricoler coller couper plier tourner travailler

fonctionner bouger voler présenter

une / l'invention un / le robot un / 'avion e papier

C Erstelle einen Wochenplan und plane pro Tag 1-2 Tatigkeiten. Benutze die Worter aus dem Kasten.
Lundi:
Mardi:

Mercredi:

Jeudi:
Vendredi:

Samedi:

Dimanche:

D Prasentiere deine Woche. Mache Sitze in der «je»-Form und benutze die Verben in der richtigen
Personalform. Bei zwei Tatigkeiten am selben Tag musst du sie mit «et» verbinden.

Lundi, je planifie I'invention.
Mardi, je dessine et je colle.

Vendredi, I'avion vole.

Klett .
@ Klett und Balmer AG, 2023, Arbeitsblatt, € roufe 5, Evaluatians.

Beurteilungsraster

IR RN RN RN S

.
Lernkontrolle «Sprechen» | Niveau 1 | Unité 1 | Seite 2 von 2.

Nom:

”
l Ma semaine d’invention

So schitze ich mich ein

Lernziel:
Ich kann Informationen zum eigenen Wochenablauf geben.

So schitzt meine Lehrperson mich ein

Kompetenz Du kannst verschiedene Tatigkeiten deines

Sprechen Wochenablaufs prasentieren.

Wortschatz Du verwendest passenden Wortschatz.
(Wochentage, Verben und Nomen zur
Beschreibung von Titigkeiten)

Grammatik Du verwendest einfache sprachliche
Strukturen richtig. {z. B. Personalform je,
Konjugation bekannter Verben)

Aussprache Du sprichst bekannte Worter verstanclich
aus.

Kommentar

M @ Klett und Salmer AG, 2023, Arbeltsblatt, Cu route 5, Evaluations:

Klett und Balmer Verlag



Differenzieren: Projets individuels

Projets indiiduets |

Projets individuels

Suche dir ein Projekt aus, an dem du iiber einen Zeitraum von bis zu drei Lektionen
arbeiten willst. Trage vor dem Start dein geplantes Projekt auf Seite 32 ein.

0 Les meilleures inventions suisses (Unité 1)

Wdhle eine dieser Schweizer Erfindungen aus. Cherche des informations sur Internet et écris
un petit texte sur cette invention. Présente ton travail avec une affiche ou un PowerPoint.

Le chocolat au lait (1875)
La fermeture éclair Riri (1924) La mini-trottinette (1999)
La feuille d'aluminium (1910)

Lépluche-légumes Rex (1947) Le couteau suisse (1891)
La bande Velcro (1948)

o Espace des inventions (Unité 1)

A Lis les instructions & l'aide du mémento.

Le matériel La préparation

- un pot de yaourt en verre 1. Découpe une bande de papier noir large comme la
avec son couvercle hauteur du pot de yaourt. Mets le papier noir autour

~ une feuille cartonnée noire du pot de yaourt. Colle-le avec du scotch.

- des ciseaux . Mets les trois cartons A4 cote a cOte.

- trois cartons A4 Colle-les ensemble avec du scotch. Coupe le papier

- du papier d'alu d'alu grand comme les trois cartons et colle-le avec

N

- du scotch du scotch.

- un petit saladier en 3. Mets l'eau et l'ceuf dans le pot de yaourt. Ferme le
verre transparent pot de yaourt. Mets le saladier en verre dessus.

- de leau Mets le tout au soleil et mets les cartons autour, ils

- un ceuf reflétent le soleil.

B Bringst du das Wasser mit dem Ei mit Sonnenlicht zum Kochen? Comment est-ce que ¢a fonctionne?

C Présente le résultat devant ta classe.

28 vingt-huit

«Einfiihrungskurs

o Le jeu de défis (Unité 2)

A Regarde la fiche du rhinocéros noir. Stelle fir ein Quartettspiel weitere solche Karten mit afrika-
nischen Wildtieren her. Cherche les informations sur Internet. Erstelle fur jedes Tier einen Entwurf
mit denselben Informationen.

B Uberpruft eure Entwiirfe gegenseitig, bevor ihr die definitiven Karten gestaltet.

C Présentez le jeu et ses régles devant la classe. Stellt das Spiel in der Klassenludothek
zur Verfiigung.

Rhinocéros noir Le matériel

12 @ 16 cartes d'animaux différents
avec les mémes informations.

Le but du jeu
Collectionner le plus de cartes.

Les régles du jeu

Le rhinocéros noir vit dans les
savanes d’Afrique. Ilmange des
branches. Pendant la nuit, il est
actif. Il aime dormir & lombre
et prendre des bains de boue.

Longueur 3m50cm Die Spieldauer bestimmen (5 bis 15 Minuten). Alle Karten
Poids 1t 400kg werden gleichmdssig verteilt und die Mitspieler/innen
70cm nehmen ihren Kartenstapel verdeckt in die Hand. Die
45 ans jungste Person beginnt und dreht ihre oberste Karte um.

Sie benennt das Tier auf der Karte und wahlt eine Infor-
mation. Exemple: Le rhinocéros noir, poids: une tonne quatre
cents kilos. Sie fordert eine/n Mitspieler/in auf, ebenfalls
die oberste Karte umzudrehen und die Information des
Tieres zu poids zu lesen. Wer die hohere Gewichtsangabe
hat, darf die Karten behalten. So wird reihum gespielt.
Wenn die vereinbarte Zeit abgelaufen ist, zdhlen alle ihre
Karten.

o Les animaux en danger (Unité 2)

A Travaillez & deux et faites une recherche La tortue
sur wwffr ou wwf.ch. .
Welche Tiere sind bedroht? marine
B Présentez les animaux avec des fiches.
Regardez 'exemple de la tortue marine. Les tortues marines Habitat
peuplent notre planéte Dans les mers tropicales
C Faites une petite exposition avec les depuis plus de 150 millions et subtropicales du globe

fiches dans la salle de classe ou & lécole.

dlannées. Ces tortues
mangent des algues,

des végétaux marins, des
crabes, des coquillages En danger a cause de
des méduses, des moules  Lhomme (la péche,

et des petits poissons. la pollution, la chasse)

Population
En diminution

vingt-neuf
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Vielen Dank furs
Teilnehmen
und «au revoir»

FUr weitere Fragen sind
wir gerne fur euch da:
info@klett.ch
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