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Was «Ca roule»
auszeichnet




«Ca roule» und «C’est ca» — stufentibergreifend
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«Ca roule» baut Kompetenzen systematisch auf

Niveau gemadss Lehrplan 21

Ca roule 3-6
Niveau G
Cest ca 7-9 _
Niveau E

Niveau G = Grundanforderungen
Niveau E = erweiterte Anforderungen
Repetition
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«Ca roule»: den Alltag der Kinder im Fokus

ponjour

a?

Comment 62

resbien
merct

le pul

la veste
le pieqd
latee
Jarriye,
voilg
Trouvé!
hon

o ———

Un - deux - trois - quatre - cing
- six - sept - huit - neuf - dix.
Jarrive!

Du horst, wie man
sich auf Franzosisch
begriisst.

Du zéhlst von 1 bis 10.

Du liest, wie jemand sich
auf Franzosisch vorstellt.

Du stellst dich vor.




«Ca roule»: Grammatik Schritt fur Schritt

uger

.~ fonctionner
fonctionn€x

Coller o
e

\
; plier
dessiney 2ourn9|'

mvente,- “Oler

Verben auf «-er»*

Verben auf «-er»
im Singular, 1. und
3. Person (je, il/elle)

En sixiéme année, j'a aimé
le festival de cosplay en
classe. C'était super!

Verben auf «-er» im
Singular® und Plural

Passé composeé der
Verben auf «-er»



Die Themen
von «Ca roule»




3. Klasse

Ve_r§tecksp|el 4. Klasse
(Unité 1) . .
Pan Bagnat — un sandwich de Nice

(Unité 3)

3. Klasse

Léa et le cheval
(Télescope C)




5. Klasse 6. Klasse

Rendez-vous avec les animaux Salut les Romands
(Unité 2) (Unité 2)

EXCURSION | RENDEZ-Vous

5. Klasse

Je fais les courses
(Télescope B)

6. Klasse

Jouer avec les langues
(Télescope D)
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[.ehrwerks-
teile: Print und
digital



FUr Schulerinnen und Schuler am Beispiel der 6. Klasse

Caroule 6

Frangals, sinséme snnée primaire

Cahier

mit Audios,
Exercices interactifs

«Ca roule» — Januar 2024

Entrainement

mit Audios,
Exercices interactifs

Ende April 2024

Cartes de

vocabulaire
Ende April 2024

Ca roule 3-6
VocaTrainer

R *

VocaTrainer 3—6
digitales Vokabeltraing

Wortschatz Band 6 ab
Frihsommer 2024

Klett und Balmer Verlag



FUr Lehrerinnen und Lehrer am Beispiel der 6. Klasse

Livre d’accom-
pagnement

mit digitalen Inhalten
Ende April 2024

«Ca roule» — Januar 2024

Evaluations

mit digitalen Inhalten
Ende April 2024

. |

Ca roule 6

Digitale Aus-
gabe fur LP

(DAL)
Ende April 2024

Audio-CD
Ende April 2024

Unterrichtshilfen Poster

fur altersdurchmischtes 5. und 6. Klasse
und differenzierendes Ende April 2024

Lernen 5. und 6. Klasse
Ende April 2024

Klett und Balmer Verlag



Alle Lehrwerksteile auf einen Blick (3. Klasse)

Cahier

«Ca roule» — Januar 2024

Entralnement
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Caroule 3

Cartes de vocabulaire
Franas, oisiom snnee rmare

Caroule 3-6
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Cartes de

VocaTrainer
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Livre d’accom- Evaluations
pagnement

Digitale

Ausgabe

Unterrichts-
far LP

hilfen AdL
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Planungshilfen
und meinklett.ch



Tableau des contenus Bd. 3—6: Inhaltsangaben

Band 3, Livre d’accompagnement,

S. 2627
Unités
Unite 1 Uniteé 2
Bonjour Féte des couleurs
Mission/Task In der Gruppe ein Versteckspiel auf Beim Farbenfest in der Klasse an der
Franzdsisch spielen Meodeschau die Kleidungsstiicke der an-
deren beschreiben und ein Lied singen
Musik «Bonjour» Rythme des couleurs;
«5i tu as du jaune sur toi»
Spiele Kreisspiel sLe carrousels, Geheime Zahl, | «Rythme des couleurs» (Sprechspiel),
Zahlen-Lawine, Karten verstecken Cocotte en papier (Himmel oder Hille),
(Voca-Spiel), Versteckspiel Memao
Wortfelder - Begriissen = Farben
- Zahlen 1-10 - Kleidung
- Sprachen - Menschen

Grammatische Strukturen

Lernstrategien (vgl. Ko-
piervorlage «Mémento»)

= Sich vorstellen

- Versteckspiel

= Artikel: lefla

- Personalpronomen: je

Lesestrategien
(F51F1.B1.20>1)

- Artikel: lefla® unfune

- Personalpronomen: il/elle

- Fragewdrter: ol, quand, qui, quoi
Hérstrategien

(FS§1F1.B:1.2a>1)

Band 4, Livre d'accompagnement,

S.30-32

Unités

Mission/Task

Musik

Spiele

Wortfelder

Grammatische Strukturen

Lernstrategien (vel. Ko-
piervorlage «Mémentos)

1| Haren

Kinder, die sich begriissen, verstehen
(F51F1.AA.2a=2 - A11); in einem Lied auf
Wortwiederholungen achten
(F51FA.A.2.2a); die Zahlen 1 bis 10 ver-
stehen (FS1F1.A1.2a=1 - A11); Aussagen
aus einem Versteckspiel verstehen und
auf Deutsch wiedergeben (F51F1.C:1.2a)

«Ca roule» — Januar 2024

Ein Farben-Sprechspiel verstehen
(FS1F1.A.2a=1 - A1)

1| Horen

Unité 1
Le slowUp Lac de Morat

Eine Chat-Nachricht iiber meine Teil-
nahme an einem slowlp schreiben

«Nous allons au slowlUp=

Ratespiel Gerdusche-Transportmittel,
Lottospiel (Zahlen 1-20), Spiel mit drei
Wiirfeln {(Zohlen 1-20), ajeu de |'oies
{Zahlen 1-20 und Transportmittel), Rau-
ber und Goldschatz (Verb «allers), Nim-
Spiel
- Verkehrsmittel
- Zahlen 1-12"13-20
- Nachrichten schreiben
- Personalpronomen:

tu, nous, vous, ils/elles

jeli, ilfelle®
- Das Verb «allers

Schreibstrategien
(F51F.4.B.1.2a>1)

Die wichtigsten Informationen eines
Werbespots ru einem slowlp mithilfe
eines Werbeplokats verstehen
(FS1FAA12b=1 - A1.2); die wichtigsten
Informationen eines Werbespots zu
einem slowlUp ouf Deutsch wiedergeben
{F51F:1.C1.20); in einem Liedtext die
Wiarter fiir Verkehrsmittel verstehen,
wenn Bilder dobei helfen
(FSIFAA20>1 - A1)

Unité 2
Muit des contes

Eine eigene Geschichte fiir die Erzdhl-
nacht schreiben und sie vorlesen

#le secrets

Gegenstinde suchen, Verbenspiel,
«Lag table chaudes, «|eu des sept
familless (vereinfachte Version)

- Tiere

- Schule und Bibliothek

- Geschichten erzihlen

- Artikel: kafla® und les; Nomen im Plural
- Verben auf «-er» im Singular® und Plural

Lesestrategien

{ FS1F.2.B1.20>1 und F51F.2.B.1.20-2)
Einfoche Informationen in ainem
Gesprich iiber Bicher verstehen
(F51FA.A1.20=2 - A1.1); mithilfe von
Bildern eine kurze Geschichte Gber Tie-
re verstehen (F51R1LAA2b>1 - A1-2);in
einem Lied auf Wortwiederholungen
achten (FS1F1.A.2.2a)

Auch als
Downloads,
inkl. Bd. 5:
caroule3-6.ch

Klett und Balmer Verlag



Hilfen flrs
Planen: Detaillierte Lektionenpl
anung

~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~~

=7 Schu\wochen a2 Wochen\ekt‘\onen
Entra?nement, Exerc

14 Lektioned

inhals. Unité 2; Cahier, ices interactifs: Wortkartelr (Vosalrainer)

Worddokument
caroule3-6.ch

Auftaktseiten u
Lernziele 5. 24 gemeinsam lesen, dann

aufgaben 5. 25 lgsen

Cahier 5. 24
Cahier 5. 25

La inurnée d'un jeune &léphant & pfrique”

als Einstieg Vorwissen {jber Elefanten

aktivieren:
Wer hat schon einen Flefanten aus der

Mahe peobachtet und wa?

Was war besonders?
Zusatzinformationen 7u Elefanten
Aufgabe 1A !“_f];épj_\g\r;__tg,{{Lesen»:

ginzelne Strategien lesen, pfeile ausschne‘lden
und zusammenheften

abe 1B 27U sweit bes yrechen
Aufgabe 1C: Satze lesen Aktivitdten im
Tagesablauf erganzen
7u zweit den Textvon 5. 27 auf Deutsch oder
Franz&s'\sch zusammenfassen oder ainander

Neu auch auf
meinklett.ch

Cahier 5. 26/27
Vocabulaire 5. 36




Plattform meinklett.ch

¢ : )

< C @ Kettch/meinklett/ o Q 12 w O &
9\12 meinklett.ch
Information: meinklett.ch wurde aktualisiert! Was ist neu?

2 > Anmelden auf der Lemplattform «meinklett.che

Anmelden auf der Lernplattform «meinklett.ch» Die Sprachstarken 2

Deutsch fiir die Primarschule

Login-Pass-Benutzername cder E-Mail-Adresse Spmhhwh - : ga rou I e 3

hildegard meier@klett ch | Mt Al s Cahier
urvd Audios
~ suf meinklett.ch Frangais, troisktme annde primaire
Passwort
......... &
Anmelden mit Login-Pass
Passwort vergessen?

den QR-Code auf deinem
ss und gib das Passwort ein.

Fir meinklett.ch registrieren

D, Login mit Edulog Mehr iiber Edulog erfahren

Schweizer Zahlenbuch 3

Baghitband mit CD-ROM

Klett und Baimer Verlag Jug
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Schilerinnen und Schiler brauchen ein Konto

9“" meinklett.ch

meinklett.ch-Registrierung

Schritt 1 von 2: Gib deine E-Mail-Adresse und dein Passwort ein.

E-Mail-Adresse
Neues Passwort

Passwort wiederholen

[ 1ch bin volljahrig und stimme den allgemeinen
Geschéftsbedingungen (AGB) zu. Oder ich bin jiinger als 18
Jahre alt; meine gesetzliche Vertreterin / mein gesetzlicher
Vertreter stimmt den AGB zu und hat die

Datenschutzerkldrung gelesen.

Klett und Balmer Verlag
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Inhalte freischalten mit Nutzer-Schlussel

Nutzer-Schliissel (13

Ca roule 3

A123-B321-C123-D321

eeeeeeeeeeeeeeeeeeee
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Digitale Inhalte aufrufen: QR-Code scannen

i

,,,,,,,,,,,,

7

S

1. Scannen 2. Anmelden 3. Audio abspielen
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Neu auf meinklett.ch: Gruppen erstellen

/

o

1 > Gruppen und Login-Passe

Meine Inhalte
Dashboard Lernfortschritte

Nutzer-Schliissel einldsen

Gruppen und Login-Pésse

Adressen

Bestellungen

Kundenmagazin

Einstellungen

Benutzernummer: 108976

hildegard.meier@bluewin.ch

Hildegard Testnutzerin

3 Abmelden

Suche im Shop n Lehrwerke Shop meinklett.ch Profil

Gruppen und Login-Passe

Als Lehrperson knnen Sie ftir Ihre Schiilerinnen und Schiiler ein anonymes
Login zu den digitalen Inhalten auf meinklett.ch generieren.

Dieser sogenannte Login-Pass ist ein persdnlicher Zugang, der ohne E-Mail-
Adresse und chne Angaben von Personendaten verwendet wird.

Die Login-P&sse werden innerhalb einer von der Lehrperson erstellten
Gruppe generiert. Schiilerinnen und Schtiler kénnen mit threm Login-Pass
Mitglied in verschiedenen Gruppen sein.

Schitilerinnen und Schtiler kénnen ihre Login-Pésse jederzeit in ein Login mit
eigener E-Mail-Adresse und einem selbst gewihlten Passwort umwandeln.

Meine Gruppen

Webinar Ca roule >
Erstellt am 15.11.2023 6 Mitglieder

Gruppe erstellen

Einkaufsliste

Hilfe & Kontakt

E Warenkorb

N

«Ca roule» — Januar 2024

Schulerinnen und
Schuler mithilfe eines
Links in eine Gruppe
einladen

Klett und Balmer Verlag



Neu auf meinklett.ch: Fortschritte einsehen

/

€ Zum Dashboard

Gruppen Verwalten

Alle Gruppen

Psychiatrische Klinik

Langage de classe
Unité 1 - Bonjour
Unité 2 - Féte des coulet
Unité 3 - Battez les carte

Unité 4 - Chateaux et ch

9‘12 Klett

Caroule 3

Webinar Caroule
11 Name
& FABI (1156087)
& Leonie Fielmann (11560...
&, Noah Djokovic (1156088)

& Richard Federer (11560...

11 Fortschritt

11 Zuletzt bearbeitet
i 15.11.2023

i 15.11.2023

Nie

@ 15.11.2023

N

«Ca roule» — Januar 2024

Im Dashboard auf
meinklett.ch Einsicht
erhalten in die Arbeit
der Schulerinnen und
Schuler

Klett und Balmer Verlag



«Ca roule»
im Unterricht




Der Lernzyklus von «Ca roule»

Auftakt

PSS LT ETETDD

Uberpriifen ;

Transparente Lernziele
Summative Evaluation

des Lernstands

Lernen

Uben

Kompetenzorientiertes
Repetieren der Lernziele,
formative Evaluation

Erarbeitung der Lernziele

(inkl. Uben)

Reflexion Mission
Entdeckungen festhalten, Lernen Handlungsorientierter Aufirag
reflektieren, formative Evaluation am Schluss

«Ca roule» —Januar 2024 Klett und Balmer Verlag



ission 3. Klasse, Unité 2: La féte en classe

0 La féte en classe

F Lies die Liedstrophe deiner Farbgruppe und iibe die
A Fiir das Farbenfest in der Klasse braucht ihr sechs ungefdhr gleich grosse Gruppen. entsprechende Bewegung dazu.
Fiir die Gruppenzuteilung spielt ihr Farbenschlacht: Jede Schiilerin und jeder Schiiler
erhdlt ein Papier, auf dem eine Farbe von Seite 35 steht. Zerkniille es. Werft einander
die Papierbdllchen zu. Sobald die Musik stoppt, hebst du ein Papierbdllchen auf.
Schreibe die Farbe auf die Linie.

Si tu as du jaune sur toi

Ich bin in der Gruppe

1. Si tu as du jaune sur toi

Voila Elias. Avance-toi.
B Organisiert eine Mode- Il porte un Si tu as du jaune sur toi
schau. Trage dazu ein pull vert. Avance-toi.

Kleidungsstiick in der
Farbe deiner Gruppe.
Schreibe den Sprechtext
auf, den du prasentieren
wirst.

Si tu as du jaune sur toi
Si tu as du jaune sur toi
Si tu as du jaune sur toi
Saute une fois.

Voila Sarah. Elle porte un pantalon rouge.

@ ¢ Nimm weitere Kleidungsstiicke wie Hut, Schuhe oder Schal dazu. Schaue die franzésischen
Worter online oder in einem Worterbuch nach.

8 2| D Lies die Kopiervorlage, damit du weisst, worauf du wéhrend der Prdsentation achten sollst. 10 —IEI G Stellt euch alle in einen grossen Kreis. Singt das Lied, und wer die genannte Farbe tragt,
12 @ macht die entsprechende Bewegung dazu.

8,9 2| E Prdsentiert in Gruppen eure Modeschauen. Notiere auf der Kopiervorlage eine Riickmeldung
zur Modeschau einer anderen Gruppe.

34 trente-quatre trente-cing 35




Die Schritte, die zur Mission fuhren

C 0 U leu rs d 1. Quoiz  Was?

a Reze .

, Les hommes, [es fcmmef

Du liest ein Plakat
tiber ein Farbenfest.

les {illes et les garcons
f font la fc’féq i i 3. Quand? Wann?

4. Qui? Wer?




Die Schritte, die zur Mission fuhren

Du sprichst iiber deine
Lieblingsfarbe.

«Le» und «la», «un» und «une»

Ma couleur
préférée est le rouge.
Et toi?

Ma couleur
préférée est
le bleu.

le un g une

le pull un pull la veste une veste
der Pullover  ein Pullover die Jacke eine Jacke

Nomen sind mdnnlich oder weiblich. Sie kbnnen von «le»
oder «la», «un» oder «une» begleitet werden.



Die Schritte, die zur Mission fuhren

i .



Die Schritte, die zur Mission fuhren

Du schreibst eine
Einladung zu einem
Farbenfest.

B Mache einen Entwurf fiir eine Einladung zu eurem Farbenfest.

Qui?

Quoi?

Quand?

oo?

C Obertrage den Entwurf auf eine Karte. Wghlt die gelungenste Einladung eurer Klasse.

Die Fragewdrter

Qui? La classe 3¢ Wer?
Quoi? La féte Was?
ou? En classe Wo?
Quand? 19/01/2022 Wann?

Mit «qui», «quoi», «ol» und «quand» bildest du eine Frage.

Die Klasse 3c
Das Fest

In der Klasse
Am 191.2022



Bei der Mission angelangt

T T T T 20 20 20 %020 %6726 %% %% %6 %6%0%6%%0%6%96%%%6%? . é%
Unité 2, Féte des couleurs P

o La féte en classe

[

F Lies die Liedstrophe deiner Farbgruppe und iibe die
A Fir das Farbenfest in der Klasse braucht ihr sechs ungefdhr gleich grosse Gruppen. entsprechende Bewegung dazu.
Fir die il spielt ihr Jede Schiilerin und jeder Schiiler
erhdlt ein Papier, auf dem eine Farbe von Seite 35 steht. Zerkniille es. Werft einander
die Papierbiillchen zu. Sobald die Musik stoppt, hebst du ein Papierbalichen auf.
Schreibe die Farbe auf die Linie.

Si tu as du jaune sur toi

Ich bin in der Gruppe
1. Si tu as du jaune sur toi

Voila Elias. Avance-toi.
B Organisiert eine Mode- Il porte un Si tu as du jaune sur toi
schau. Trage dazu ein pull vert. Avance-toi.

Si tu as du jaune sur toi
Si tu as du jaune sur toi
Situ as du jaune sur toi
J Saute une fois.

Kleidungsstiick in der
Farbe deiner Gruppe.
Schreibe den Sprechtext
auf, den du présentieren
wirst.

Beim Farbenfest in der Klasse

beschreibst du an der Modescha
die Kleidungsstiicke der anderen
und singst ein Lied.

Voila Sarah. Elle porte un pantalon rouge.

@ ¢ Nimm weitere Kleidungsstiicke wie Hut, Schuhe oder Schal dazu. Schaue die franzésischen
Warter online oder in einem Worterbuch nach.

8-2] D Lies die Kopiervorlage, damit du weisst, worauf du wéhrend der Prasentation achten sollst.
8,9 5] E Prasentiert in Gruppen eure Modeschauen. Notiere auf der Kopiervorlage eine Riickmeldung

2ur Modeschau einer anderen Gruppe.

34 trente-quatre

Il porte un t-shirt. Elle porte un pull.
Er trégt ein T-Shirt. Sie triigt einen Pullover.

Wenn du Uber jemanden sprichst, sagst du «il», wenn die Person ménnlich ist,
oder «elle», wenn die Person weiblich ist.




Beurteilung
der Mission

«Ca roule» — Januar 2024

2@

,'/

i

Livre d’'accompagnement, «Ca roule 3», Unité 2

Nom:

La féte en classe;

Beurteilungsraster Mission Unité 2

Zu Aufgabe 7 im Cahier

Kriterien Schreiben (Vorbereitung)

Lernziel
Ich kann eine Einladung schreiben.

Unité 2, Féte des couleurs

Du gibst Informationen zum Fest zu den Fragen:
Wer? Was? Wann? Wo?

Du schreibst Worter, die du abschreiben kannst, richtig.
(couleur, féte)

Die Einladung ist verstdndlich.

Deine Einladung ist sorgfdltig gestaltet.

~

Du kannst die Personen mit Namen vorstellen.

Kriterien Sprechen

Lernziel
Ich kann Kleidungsstiicke von Personen beschreiben.

Du kannst Kleidungsstiicke und Farben benennen.

Du verwendest die vorbereiteten Satze.

Du kannst die Personen mit Namen vorstellen.

Du sprichst bekannte Warter verstandlich aus.

Du kannst Kleidungsstticke und Farben benennen.

Du tragst Kleidungsstiicke in der Farbe deiner Gruppe.

Du verwendest die vorbereiteten Sdtze.

Du sprichst bekannte Warter verstdndlich aus.

Du arbeitest selbststandig.

%‘;‘j
e === — -

-

Du trdgst Kleidungssticke in der Farbe deiner Gruppe.

S e [

. =

Du arbeitest selbststdndig.

N e
~ -

© Klett und Balmer AG, 2021, Kopiervorlage, Ca roule 3, Cahier

Klett und Balmer Verlag
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Unité 2, Nuit des contes

Du horst einem
Gesprdich liber
Biicher zu.

Du liest eine Geschichte
iber eine Maus.

Du fragst in einem Spiel
nach einem oder mehreren
Gegenstdnden.

Du schreibst eine eigene
Tiergeschichte.

Du stellst an der Erzdhl-

nacht dich und deine
Tiergeschichte vor.

24 vingt-quatre

4. Klasse, Unite 2: Nuit des contes

0000000000000 0000000000000 000000000000000000000000000000

Travaillez & deux. Warst du schon einmal an einer
Erzdhlnacht? Sammelt auf Deutsch Ideen, wie man
eine Erzdhlnacht gestalten konnte.

Beschrifte die Tiere im Bild auf Franzosisch.
la souris = die Maus, 'écureuil = das Eichhoérnchen,
la tortue = die Schildkrdte, le lapin = der Hase

Erfinde auf Deutsch eine kurze Tiergeschichte.

vingt-cing 25



24

Du horst einem
Gesprdch iiber
Biicher zu.

Du fragst in einem Spiel
nach einem oder mehreren
Gegenstdnden.

Du stellst an der Erzdhl-

nacht dich und deine
Tiergeschichte vor.

vingt-quatre

Du liest eine Geschichte
iliber eine Maus.

Tiergeschichte.

Du schreibst eine eigene

Travaillez @ deux. Warst du schon einmal an einer
Erzdhlnacht? Sammelt auf Deutsch Ideen, wie man
eine Erzdhlnacht gestalten kénnte.

Beschrifte die Tiere im Bild auf Franzdsisch.
la souris = die Maus, 'écureuil = das Eichhérnchen,
la tortue = die Schildkréte, le lapin = der Hase

Erfinde auf Deutsch eine kurze Tiergeschichte.

vingt-cing

s
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avVaWaVWaVWa avVaVaVaVaWaVaVaVWaWalWalWealWaWaWa o Waawawla
Unité 2, Nultdescontes

Exercices interactifs 35-41

G Mon histoire 6 La nuit des contes a l'école

A Wahle 2-4 Tiere fiir deine eigene Geschichte. Wenn du neue Worter nimmst, dann schreibe (O A Bereite dich auf die Erzdhlnacht vor. Kreuze an, was du erledigt hast.

sie auch ins Vocabulaire personnel auf Seite 37.
[[] Die Geschichte lesen iiben.

la souris  le chien  le lapin le chat [[] Beim Lesen den Tieren verschiedene Stimmen geben.
[[] Die Bilder zu meiner Geschichte bereithalten.
l'écureuil  loiseau la tortue le cheval [[] Die Geschichte jemandem vorlesen. Hat dein Gegeniiber dich gut verstanden?
B Wadbhle fiir die Tiere deiner Geschichte verschiedene Tdtigkeiten aus. B Bereite deine Prdsentation vor. Compléte les phrases.
aimer arriver cacher chanter chasser chercher Bonjour. Je mappelle
demander écouter gagner garder inviter jouer marcher
organiser parler porter raconter regarder rouler trouver Je raconte 'histoire
dit est fait a

Mon histoire s'appelle

C Bereite Sdtze vor. Schaue die Satzanfdénge im Vocabulaire auf Seite 36 nach.

Bonjour.
Je m'appelle Ida.

:
D'abord, Je raconte l'histoire de la souris.
" Mon histoire s'‘appelle
Puis, ) R
«La souris et le chevalier».

4 C'est une histoire d'aventures.
Apres,
Finalement,

D Finde fiir deine Tiergeschichte einen Titel, schreibe sie sorgfdltig auf ein Blatt und male
Bilder dazu.

Lo forve ef la fete
Lo tortue Of?amsc vne fete. Dlubord elle iavife le lapin,

{
le chien <t le chaf Puis, elle ditz, DogouriCesk ma fehe.” 10,11 —>| € Fiihrt eure Erzdhlnacht durch. Prasentiere deine Geschichte und lies sie vor. Hore dir

} e chat chantent
A “th;;i{*‘/& e "‘P'” e elifes: o e mindestens zwei weitere Geschichten an und fiille dazu das Klassen-Feedback aus.
une

D Notiere den Titel deiner Lieblingsgeschichte.

Mon histoire préférée s'appelle
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5. Klasse, Unité 1: Les inventions, ¢a roule

Unité 1, Les inventions, ¢a roule

Les inventions,
ca roule

Du liest einen
kurzen Comic iiber
einen Erfinder.

Du fragst im Spiel
«Qui suis-je?» nach
Gegenstdnden und
antwortest auf

solche Fragen.

Du horst die
Prdsentation einer
jungen Erfinderin.

Du erfindest ein
Flugobjekt aus Papier
und schreibst die
Bastelanleitung.

Du nimmst an einem

Erfinderwettbewerb In welchen Sprachen kannst du die Wochentage aufsagen?

teil und stellst ein
Flugobjekt vor.

Beschrifte folgende Tdtigkeiten im Bild: dessiner, coller, plier.
Das Vocabulaire auf Seite 18 hilft dir dabei.

Besprecht in der Klasse: Welches sind die besten Erfindungen
aller Zeiten?

&
&
&
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Unité 1, Les inventions, ¢ca roule

Les inventions,
ca roule

Du liest einen
kurzen Comic tiber
einen Erfinder.

Du fragst im Spiel
«Qui suis-je?» nach
Gegenstdnden und
antwortest auf

solche Fragen.

Du horst die
Prdsentation einer
jungen Erfinderin.

Du erfindest ein
Flugobjekt aus Papier
und schreibst die
Bastelanleitung.

Du nimmst an einem
Erfinderwettbewerb

In welchen Sprachen kannst du die Wochentage aufsagen?
teil und stellst ein
Flugobjekt vor.

Beschrifte folgende Tétigkeiten im Bild: dessiner, coller, plier.
Das Vocabulaire auf Seite 18 hilft dir dabei.

Besprecht in der Klasse: Welches sind die besten Erfindungen
aller Zeiten?
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Unité 1, Les inventions, ca roule

o Le jour duvol - 4,5 _,5 E Prasentiert eure Flugobjekte wie bei Aufgabe 7B vorbereitet. Lasst sie dann vom ersten Stock
eures Schulhauses fliegen. Notiere auf der Kopiervorlage eine Riickmeldung zur Présentation einer

anderen Gruppe.
A Erfinde nun selber ein Flugobjekt aus Papier, das méglichst lange
in der Luft fliegen kann. Schreibe dazu eine Bastelanleitung auf Franzosisch.
Nutze die Modellsdtze von Aufgabe 6 und die Verbformen im Kasten.

tu plies tu prends tu déplies tu colles ‘

tu coupes tu retournes  tu dessines tu prépares

Tipps

D'abord, EE

- Achte darauf, dass du
dein Flugzeug genau
symmetrisch faltest.

- Experimentiere mit ver-
schiedenen Papieren (klein,
gross, schwer, leicht ...).

- Cherche sur Internet avec
les mots «avion, papier,

vole bien».
Apreés,
Finalement,
1.
Rang 2./3.
F  Vergleicht in der ganzen Klasse die Ergebnisse der Rang 4./5./6.
Gruppen fiir «distance», «durée de vol» und «design». Rang
Verteilt fur diese Kategorien die Punkte
wie hier angegeben. 3 points 2 points 1 point
B Travaillez & deux. Préparez la présentation et le concours.
Schreibt eure Sdtze auf Kdrtchen, die ihr zur Prdsentation mitnehmt.
G Pradmiert die Gewinner-Gruppe eures Erfinderwettbewerbs.
Nous présentons l'avion «...» L'avion s‘appelle ... L'avion vole ... meétres.
1. prix distance Lavion de vole meétres.
L'avion vole ... secondes La couleur de l'avion est ... L'avion est ...
2. prix durée de vol Lavion de vole secondes.
4.5] ¢ Lis lafeville additionnelle. So weisst du, worauf du wéhrend der Prasentation achten sollst. 3. prix de design Lavion de est géniall
Ubt mehrmals das Vorstellen eures Flugobjekts.
4. le plus de points L'avion de gagne le concours.
. D Verteilt die Rollen fir den Wettbewerb und bereitet euch darauf vor: Flug kommentieren, Zeit
stoppen, Distanz messen. Organisiert eine Stoppuhr und Kreide zum Markieren der Landepunkte. . H Travaillez en classe. Fiihrt die Rangverkiindigung fiir jede Kategorie auf Franzdsisch durch.

16 seize dix-sept 17
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Inhaltsverzeichnis Band 6

Unité 1

Le monde des détectives
Telescope A

Les questions dans la classe
Unité 2

Salut les Romands

Télescope B
La France gourmande

Unite 3
La vie est une scene

Télescope C
L'école bouge
Unite 4

En voyage

Télescope D
Jouer avec les langues

Est-ce que nous traversons
le lac en bateau pour
visiter le chiteau?
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Unité 3, La vie est une

scéne

Du liest kurze Texte
liber einen Feiertag in
Frankreich.

Du horst ein Gesprdch
iiber Selfies.

Du schreibst das
Programm fiir einen kurzen
Biihnenauftritt.

Du sprichst in einem
Rollenspiel einen selbst
erfundenen Text.

Du spielst deine Rolle beim
Welche Feste oder Brduche kennst du, fiir die man sich verkleidet

oder maskiert?

Bithnenauftritt am Klassen-
festival.

QRS

Hast du schon einmal in einem Theaterstiick mitgespielt?

Beschrifte das Bild auf Franzosisch: la bouche, l'oreille, la main,
la jambe. Das Vocabulaire auf Seite 54 hilft dir dabei.
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Unité 3

, La vie est une scéne

Exercices interactifs xxx

44

o Déguisons-nous, c’est mardi gras!

A

o

m

.

Wie wird in Frankreich die Fasnacht gefeiert? Notiere auf einem separaten Blatt, wie du dir die
franzosische Fasnacht vorstellst.

Regarde les images & la page 45. Beschrifte 3-5 Gesichtsausdriicke auf Franzésisch. Die Worter
helfen dir dabei.

sérieux drole heureux faché triste méchant ‘

Travaillez en groupes de 3-4 personnes. Faites un jeu de pantomime avec les mots de 1B. Wéhle
ein Wort und zeige es als Pantomime vor. Wer es errdt, bekommt einen Punkt. Wechselt die Rollen.
Nehmt danach weitere Worter aus dem Vocabulaire auf Seite 54 oder aus einem Warterbuch hinzu.

Lis les textes a la page 45. Marque tous les noms et souligne les mots paralléles. Le vocabulaire a
la page 54 et un dictionnaire t'aident.

Lis les textes & la page 45 encore une fois. Male jedes Konfetti in der Farbe des Textes aus, zu dem
es gehort.

O eine Maske basteln

der letzte Tag der Fasnacht .

eine Verkleidung gestalten

Farbstifte, Pailletten und Federn verwenden

findet 40 Tage vor Ostern statt

Waffeln und Berliner sind eine Spezialitat

Schminke oder eine Maske tragen

050305

fettige und siisse Speisen essen

Discutez en classe en allemand ou en francais: Was ist der «Mardi gras» und wie wird er gefeiert?

G Regarde tes réponses en 1A. Was ist anders, als du es dir vorgestellt hast? Was genau so?

quarante-quatre

Le petit journal
pdu carnaval ‘

A Pécole en policier, Harry Potter

ou Naruto!

Les enfants préparent les déguisements bien avant
le mardi gras. A la maison ou au marché aux puces,
ils cherchent des vétements drdles et des acces-
soires: chapeaux, parapluies, lunettes ... Le mardi
gras, on arrive en classe déguisé en robot ou en
médecin, chef de cuisine ou pilote. Ou bien en Harry
Potter ou Naruto. Tout le monde porte un déguise-
ment avec un masque ou du maquillage. Ily a des
personnages fachés, sérieux, droles, méchants,
heureux ou tristes. Les salles de classe sont déco-
rées et, peut-étre, on organise méme un défilé.

C’est quoi le mardi gras?

Aujourd’hui, c’est mardi gras! C'est le dernier jour

du carnaval et on le féte 40 jours avant Pdques. Les
couleurs officielles du carnaval sont le violet (pour la
justice), le vert (pour la foi) et Uor (pour le pouvoir).

Tu sais pourquoi le mardi gras

s’appelle mardi gras?

Le dernier jour du carnaval, on mange beaucoup de
choses grasses et sucrées: des gaufres, des crépes, des
beignets ... Dans la tradition, c’est le dernier jour ol
on mange du sucre jusqu'a Paques. Quelle est ta
spécialité préférée?

* Bricole ton masque de papier
Prépare d'abord le matériel: du papier, des crayons de
couleurs, des paillettes, des plumes, des ciseaux et de
la colle. Puis, dessine et coupe la forme et décore ton
masque. Voild, tu es prét pour le carnaval!
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Unité 3, La vie est une scéne

o Un festival pour les fans de la culture pop

A Lis le mots et regarde les images. Relie.

le jeu vidéo le cosplay le concert le festival

B Regarde l'affiche & la page 51 et lis les textes. Marque les réponses aux questions «Quoi?», «0U?»,
«Quand?».

C Lis les textes a la page 51 encore une fois. Compléte le tableau par les informations sur Polymanga.

Quoi? 0oa? Quand? Programme?

D Lis les textes. Kreuze an, was die beiden Kinder am Polymanga-Festival besonders interessiert.

—— e—

Je lis beaucoup de bandes dessinées. J'adore Je suis fan de jeux vidéo. J'adore «Zelday, c’est
les mangas et la culture japonaise. J'aime mon jeu préféré. J'aime tester les nouveaux
dessiner et inventer des histoires. jeux et rencontrer des joueurs professionnels.

[J cosplay [Jcosplay
% jeux vidéo E jeux vidéo
mangas mangas
[ Jconcerts [ ]concerts
[ atélier BD [] atélier BD

50 cinquante

= un festival pour les fans
de cosplay et de jeux vidéo

Depuis 17 ans Polymanga

\ '—=A : est le plus grand festival
POP CULTURE & VIDEOGAMES suisse sur la culture pop,

. ., POLYMANGA e

P O P CGEUL T Y n IE IS Le festival a commencé
vendredi 3 Montreux et
dure quatre jours.

Au programme en 2023:
concerts, projections,
animations, concours de
cosplay, espace de jeu
pour gamer entre amis

L+ DE 50 OOO» > R d ; ou en famille et grand
V|S|TEURS K - ¢ tournois de jeux vidéo
ey .

avec des prix!

Polymanga 2023 a lieu

au centre culturel 2M2C.
C’est 3 5 minutes a pied
de la gare de Montreux.

cinquante-et-un 51l



Unité 3, La vie est une scéne

Excercices interactifs xx

o Nous allons sur scéne

18 —/E| E Travaillez en groupe. Préparez votre jeu de réle sur scéne. Erfindet einen kurzen Dialog fir eure
Biihnenfiguren. Das Beispiel hilft euch dabei.

A Lis le texte et cherche sur Internet vidéos de concours de cosplay.
Puis, discutez en classe:

Est-ce que tu vas
jouer de la guitare
1. Was ist Cosplay? au festival?

2. Was sind die Kriterien fir einen Cosplay-Wettbewerb?

Oui, le soirilyaun
concours de musique.
Un concours de cosplay est une compétition entre cosplayeurs. Avant le concours,
les cosplayeurs fabriquent les costumes. Ils participent au concours seuls ou en
groupe. Les groupes de cosplayeurs font un spectacle. Ils jouent une scéne
devant le public. Le jury fait un classement et il y a un prix pour les gagnants.

Salut Sonico! C'est
moi, Super Mario!

18 —5 B Travaillez en groupes de 3-4 personnes. Vous préparez un petit spectacle pour un festival en classe.
Mit Lieblingsfiguren aus Blichern, Comics, Mangas, Filmen oder Spielen @bt ihr ein kurzes Rollen-

spiel ein. Die Checkliste hilft euch beim Bearbeiten der Aufgaben 7C-7G. 18 —’:E' F Travaillez en groupe. Ecrivez le programme de votre spectacle. Gebt eurem Auftritt einen besonderen

Namen. lhr kénnt dafir Worter mit gleichen Anfangsbuchstaben oder Reime verwenden.
C Travaillez en groupe et distributez les réles.
Titre du spectacle: Salut Super Sonico!

18 —/EI D Fais une liste pour préparer ton déguisement. Fiille den Steckbrief auf der Kopiervorlage aus. Das

Qui: Super Mario, Sonico, Harry Potter
Beispiel hilft dir dabei.

Quoi: Rendez-vous de Super Mario, Harry
Potter et Sonico au festival Polymanga.
Mon personnage: Super Mario! Ils parlent du programme du festival.

Caractérisation: dréle

Mon déguisement: pantalon bleu,

: 18 —>| G Schreibe deinen Sprechtext auf die Kopiervorlage. Ubt das Rollenspiel in der Gruppe.
chemise rouge, casquette rouge,

moustache

Materiel . . ¢ coll . H Discutez en classe: Welche weiteren Aktivitdten (Essen und Trinken, Fotoshooting, Ausstellung

poqure‘r?ae hgtﬁ;ighzlsf/g;‘;meenff 4 eigener Comic-Zeichnungen usw.) méchtet ihr bei eurem Festival anbieten? Verteilt die Aufgaben
)

an die verschiedenen Gruppen und bereitet euch vor.

19,20 —/5 I Faites le festival en classe. Présentez votre spectacle devant la classe. Achtet auf die Kriterien auf
der Kopiervorlage und fullt fur einen der Auftritte das Klassenfeedback aus.

52 cinquante-deux cinquante-trois 53



Unité 3

56

, La vie est une scéne

Grammaire

Les adjectifs

masculin féminin
singulier  grand grande
petit petite
heureux heureuse
sérieux sérieuse
dréle dréole
méchant méchante
pluriel grands grandes
petits petites
heureux heureuses
sérieux sérieuses
dréles droles
méchants méchantes

Adjektive passen sich dem Wort an, das sie beschreiben. Dadurch verdndern
sich die Endungen. Es gibt aber auch Ausnahmen: Adjektive, die auf -e
enden, sind in der mdnnlichen und weiblichen Form Einzahl gleich, und Ad-
jektive, die auf -x enden, sind in der mdnnlichen Form Einzahl und Mehrzahl
gleich.

L'impératif

Tu regardes. Tu regardes? Regarde!
Aussage Frage Befehl

Es gibt Aussagesdtze, Fragen und Befehle. Die Befehlsform der Verben auf -er
endet in der Einzahl auf -e.

cinquante-six
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Exercices interactifs xx

Da habe ich
noch Miihe.

HOREN Ich kann ...

in einem kurzen Gesprdch verstehen, um was fir eine
Situation es sich handelt

in kurzen Mitteilungen zum Thema Selfie die wichtigsten
Informationen verstehen.

beim Anwenden der Horstrategien des Mémento auf
Parallelwdrter, bekannte Worter, Namen und Zahlen achten.

LESEN Ich kann ...

in kurzen Beitrdgen zu einem Fest die wichtigsten
Informationen verstehen.

einfache kurze Texte {iber einen Anlass mithilfe von Bildern
verstehen.

SPRECHEN Ich kann ...

eine Figur vorstellen und grundlegende Informationen
tiber sie geben.

in einem Rollenspiel mit einfachen Worten Informationen
austauschen.

SCHREIBEN Ich kann ...

Notizen zur Vorbereitung eines Festivals machen.

beim Schreiben eines Titels mit Anfangsbuchstaben oder
Reimen experimentieren.

SPRACHE(N) UND KULTUREN IM FOKUS Ich kann ...

anhand der Intonation erkennen, ob ein Satz eine Aussage,
eine Frage oder ein Befehl ist.

den Laut «s» in Wortern wie «déguiser», «<heureuse» und
«onze» und in Wortern wie «scéne», «artiste» und «triste»
unterscheiden und verstdndlich aussprechen.

dariiber nachdenken, dass meine Kenntnisse (iber Feste und
Brduche Klischees beinhalten.

cinquante-sept
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Vielen Dank fur
Ihre Teilnahme
und auf Wiedersehen! A

Fur weitere Fragen
bin ich gerne da:
info@klett.ch

041 726 28 00
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