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Angebot freies Spiel Zahl und Variable

Freispiel-Angebot

Schmuckatelier

Papeterie

Marktstand

Marronistand

Pizzeria

Bewegungsecke

Kleine Welt

Plattlifabrik und Geschéft

fiir Bodenbeldge

9 Architekturbiiro und Baustelle

10 Ordnen, zéhlen, Muster legen

11 Rechengeschichten spielen,
erzahlen, zeichnen

12 Bauen

13 Legen, falten, spannen, zeichnen

14 Experimentieren mit Ldngen

15 Experimentieren mit Gewichten

16 Experimentieren mit Rauminhalten

17 Erfahrungen sammeln mit Geld

18 Erfahrungen sammeln mit Zeit

Klassifikation und Seriation

19 Alle Kinder mit ...

20 Material ordnen

21 Ostereier ordnen

22 Ordnung machen(J+

23 Muster weiterfiihrea

24 Klang- nd’sanve Jungsmuster
25 Bodypercu:sior J9

00 N O U1 & WN =

Eins-zu®ipSWeordnungen

26 E. rkar.ens und Pralinenschachteln
fu'ler

2, .F'aschen und Schrauben

28 Pferdestall

29 Zwei Handvoll

30 Mehr blaue oder mehr rote?

Pranumerik

Zdhlen - Zahlwortreihe

31 Alle zdhlen miteinander

32 Reihum z&hlen

33 Zahlen mit Bewegung

34 Vor- und riickwarts zahlen J3
Abzdhlen

35 Zahlen-Ausstellung

36 Zahlen im Kindergarten

37 Zahlkisten

38 Zdhlen auf Bildern

39 Zahlen in unserer Klasse

40 Tone und Bewegungen zdhler
41 Ich zahle alles J3

Anzahlerfassung

42 Fingerbilder

43 Kartenspiele

44 Anzahlen leg=n

45 Fotospiel

46 Zwergensziel

47 Anzah!cn entdecken

Rechengeschichten

187Kk .=hengeschichten spielen
49 “Xechengeschichten erzahlen
50 Blichsen werfen

51 Karussell

52 Rechengeschichten ordnen

Zahl und Variable

Form und Raum Grossen, Funktionen,

Daten und Zufall

Formund Raum ——— & o~

Korper und Pléane

53 Mit Wirfeln bauer

54 Mit Schachteln kauen

55 Eigenschaften\on “rpern
untersuchen

56 Kugel, Rolle una Wirfel kneten

57 Kugchund Wirfel finden und
be wire oen

" Schatzsuche

59 ‘lasenspiel

6L Rechts oder links? J3

Figuren und Symmetrie

61 Figuren finden und beschreiben

62 Falten, schneiden, legen

63 Figuren legen

64 Tiere falten

65 Streifenschablonen

66 Formen Uberall &3

67 Spiegelbilder

68 Was der Spiegel alles kann

69 Scherenschnitte

Grossen, Funktionen, Daten und Zufall

Grossen
70 Langer - kirzer
71 Gleich lang

72 Langen messen

73 Kurzund lang &3

74 Leicht - schwer

75 Gleich schwer

76 \Viel - wenig - gleich viel Platz
77 Dauert kurz - dauert lang

78 Tageszeiten

79 Tagesablauf &3

80 Kaufen - Verkaufen

81 Beim Einkaufen J3






