Zahl und Variable
(Arithmetik)

Form und Raum
(Geometrie)

Grossen, Funktionen,
Daten und Zufall
(Sachrechnen)

Aufbau und Ubersicht

Das Zahlenbuch ist in thematische Bldcke gegliedert. Die folgende Tabelle gibt eine Ubersicht iber
diese Blocke und Uber deren Verbindung zwischen dem «Zahlenbuch zur Friihférderung» und den

beiden ersten Banden des Zahlenbuchs.

Das Zahlenbuch
zur Frithférderung

Entwicklung des Zahlbegriffs
- Zahlen

- Abzahlen

- Anzahlerfassung

Figuren
Symmetrie

Korper und Pléne

Grossen
- Zahlen in der Umwelt
- Geld

Schweizer Zahlenbuch 1

Die Zahlen bis 20

- Anzahlerfassung

- Orientierung im Zwanzigerraum
- Zehnerbiindel

Zerlegen, Ergédnzen, Verdoppeln

Plus und minus: Einfiihrung

- Operationsverstandnis

- Einfache Plus- und Minus-
aufgaben

Plus und minus: Vernetzung
- Einspluseins-Tafel
- Nachbaraufgaben

Plus und minus: Anwendung
- Zahlenmauern, Rechendreiecke
- Halbieren

Weiterfiihrung und Vertiefung

- Ergénzen

- Zauberdreiecke, Zauberquadrate

- Plusaufgaben mit gleichen
Zahlen

- Kleiner - gleich - grosser

Figuren
Symmetrie

Plane

Grossen

- Zahlen in der Umwelt
- Langen

- Geld

Rechengeschichten
- Mathematisieren
- Kombinatorik

Sachaufgaben
- Geld
- Zeit

Weiterfiihrung und Vertiefung
- Kombinatorik

Schweizer Zahlenbuch 2

Die Zahlen bis 100
- Biindeln, zéhlen
- Orientierung im Hunderterraum

Zerlegen, Ergénzen, Verdoppeln,
Halbieren

Plus und minus

- Einfache Plus- und Minus-
aufgaben

- Rechenwege

Einfiihrung Einmaleins
- Operationsverstandnis
- Merkaufgaben

Plus und minus: Anwendung
- Zahlenmauern, Rechendreiecke
- Ergénzen

Weiterfiihrung und Vertiefung

- Zauberdreiecke, Zauberquadrate
- Malaufgaben

- Kleiner - gleich - grosser

Figuren
Symmetrie

Korper und Plane

Grossen

- Langen
- Geld

- Gewichte

Rechengeschichten
- Mathematisieren
- Kombinatorik

Sachaufgaben
- Geld

- Zeit

- Langen

Weiterfiihrung und Vertiefung
- Sachaufgaben

- Zeit

- Kombinatorik

In die arithmetischen Themenbl&cke ist der Blitzrechenkurs (vgl. S. 159 ff.) integriert, der sich von

Band zu Band fortsetzt. Als inhaltsunabhéngige Blocke gibt es eine Denkschule (vgl. S. 169 ff.) mit
zehn Spielen pro Band und eine Knotenschule (vgl. S. 179 ff.) mit sechs Ubungen pro Band.





