Kernideen zum Sprachatelier

Hinweis:

Die Kernideen zum Sprachatelier sind im Handbuch far die
Lehrperson auf Seite 27 thematisiert. Sie gehdren zu den
Lernumgebungen:

— Bibliothek

— Bdro

— Sprachlabor

— Rollenspiel

— Buchprojekt

— Computer

— Hortexte

— Mit Buchstaben gestalten

Im Folgenden liegen sie als Kopiervorlagen vor:
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Bucher offnen Welten;
ich gehe auf
Entdeckungsreise und
erzahle anderen davon.
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Geschichten sind In
unseren Kopfen; ich
schreibe sie fur mich und
fur andere aut.
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lch kann Worter
unterschiedlich
sortieren.
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lch konnte jemand
anderer sein. Ich

ubernehme eine
Rolle.
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lch mache selber ein
Buch.
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lch gestalte mit dem
Computer.
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Mit Geschichten und
Gedichten gehe ich auf
eine Fantasiereise, ich
hore die Texte als eine
Brucke zum Lesen.
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lch gestalte mit
Buchstaben.
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