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Brüche und Verhältnisse KV 2C3A Zielzahl erreichen
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A
ktionskarten für 3 bis 4 Spielerinnen und Spieler
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Brüche und Verhältnisse
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KV 2C3 Zielzahl erreichen
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Brüche und Verhältnisse
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KV 2C6A Frosch falten
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Brüche und Verhältnisse
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KV 2C6D Bruchteile bestimmen
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