Freispiel-Angebot

Schmuckatelier

» Kopiervorlagen KV 01

Spielformen im Fokus
Rollenspiel
Konstruktionsspiel

- Kaufladen oder Bank/Tisch

- Perlen in unterschiedlichen Grossen, Materialien,

Farben

- Schnre (Schuhbé&ndel, Garn, elastischer Faden),
Nadeln zum Auffadeln, Verschlisse (z.B. Magnet-

verschlusse)
- Verschiedene Behalter

- Fotos von selbst gemachten Perlenketten der

Kinder (als Vorlagen aufbereiten)

- Stoffstlicke, um Schmuckstiicke auszustellen

- Messbander
- Scheren

- Kartonschachteln in unterschiedlichen Grossen

(auch sehr kleine)

Verbindung und Vernetzung

Gefiihrte Aktivitdaten

Klassifikation und —

Seriation

Abzdhlen —

Rechengeschichten —

Grossen (80 Kaufen -
Verkaufen)

Freispiel

Schmuckatelier

- Geschenkpapier und Geschenkbander

- Notizpapier und Stifte, feste Papierkartchen
flir Preisschilder
- Kasse, Spielgeld

- Spiegel

- Fotoapparat oder Tablet zum Fotografieren

Erweiterung:
- Salzteig oder Modelliermasse

- Perl- oder Strickgarn in verschiedener

- Packpapier, Stempel und Farben

- Faltpapier, Faltanleitung fir Papiersa

(KVO01)

Rechengeschichten

Figuren (LU10 Muster)
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Lehrplanbezug

Wahrnehmwg
- Die Kinder n nehmungen zu beschreiben
und zu v/ /glei
i ihre Aufmerksamkeit und
eobachten.
reativitat

Operieren und
Benennen

Erforschen und
Argumentieren

Mathema-
tisieren und
Darstellen

Korper, Gesundheit und Motorik
- Die Kinder verfeinern ihre Bewegungs

keiten und motorische
- Die Kinder tben ihr

igkeiten.

er spielen frei.

Zahl und Variable

- Anzahlen vergleichen und
Begriffe «<mehr», «weniger»,
«gleich viel», «am meisten»,
«am wenigsten» verwenden
A1

- Bis zu 20 Elemente
auszahlen A2

- Muster mit Anzahlen bilden,
sich Muster einpragen und
weiterfiihren B1

ativen Fahigkeiten.

Lernen und Reflexion
- Die Kinder planen ihr Tun und Lernen und richten
ihre Aufmerksamkeit auf das Erreichen von Zielen.

Sprache und Kommunikation
- Die Kinder gestalten vielféltige Sprechanlasse wie
Beschreibungen und Spielsituationen.

Eigenstdndigkeit und soziales Lernen

- Die Kinder lernen Uberlegungen von anderen in das
eigene Denken einzubeziehen.

- Die Kinder lernen ihre Bediirfnisse je nach Situation
in der Gruppe durchzusetzen oder zurlickzustellen.

Grossen, Funktionen,
Daten und Zufall

Form und Raum

- Die Begriffe Geld, Miinzen
und Noten zwischen 1 und
20 Franken verwenden A1

- Ordnen C1

- In Sachsituationen Anzahlen,
Muster und Ordnungen ver-
gleichen («mehr», «<weniger»,
«gleichviel», «langer»,
«kurzer», «gleich lang») C2
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Anlaufphase

- Mit den Kindern tiber die verschiedenen Arbeiten

im Schmuckatelier sprechen.
- Mogliche Verkaufsgespréache besprechen und

iben: «Guten Tag, suchen Sie etwas Bestimmtes?»,
«lch mochte gerne ...», «Hier sehen Sie Ketten mit

kleinen, runden Perlen. Hier sind die Ketten mit
den grossen, farbigen Perlen.»

Spielphase
- Perlenketten und Armbander herstellen (neue
kreieren oder nach Vorlage)

- Fertige Perlenketten und Armbander fiir den Verkauf

prasentieren
- Preise anschreiben
- Verkaufs- und Beratungsgesprache fiihren
- Geld einkassieren, Riickgeld geben
- Geschenke einpacken
- Perlen bestellen
- Neu gelieferte Perlen sortieren

Erweiterung:

- Perlen herstellen (aus Salzteig oder Modellier-
masse)

Bandeli kniipfen

Mit winzigen Perlen Fingerringe herstellen

- Geschenkpapier bedrucken

- Papiersackchen falten

Aufrdaumphase

Spielbegleitung

- «Kann in eurem Schmuckatelier eine Perlenkette
mit einem regelmassigen Muster gekauft
werden?»

- «lhr kdnntet neue Perlen bestellen und diese
liefern lassen. Von welchen Perlen habt ihr nur
noch wenige und solltet ihr bestellen?»

- Erweiterung: «Wie ware es, wenn ihr Geschenk-
papier bedrucken wiirdet?»

Die Lehrperson spielt neben den

mit denselben Materialien und kc.nmen

die Spieltatigkeit:

- Im Schmuckatelier neben.den Kindern' *
Perlenkette herstellen ommentieren: «Ich
nehme eine ... Perl ine ... Perle und
wieder eine ... Pe e»

- Im Schm‘katell eben

Die Lehrperson begibt sich ins Spiel hinein, zeigt
neue Spieltatigkeiten und gibt dem Spielverlauf
eine neue Richtung. Sie libernimmt im Spiel eine
fiihrende Rolle:

- Als Chefin oder Chef des Schmuckatelier den
Mitarbeitenden Auftrage geben: «Du stellst jetzt
diese Perlenkette her und du diese» (den Kindern
Vorlagen abgeben).

- Im Schmuckatelier einkaufen: «lch mochte eine
Perlenkette bestellen, die so ... aussieht. Haben
Sie so eine oder kénnen Sie eine solche Perlen-
kette machen?»

- Eine Grosspackung neuer Perlen ins Schmuck-
atelier liefern (viele unterschiedliche Perlen
durcheinander).

- Beim Verkaufen Perlen sortieren und zéhlen, wie
viele es von jedem Perlentyp hat. Die Anzahlen
einzeln aufschreiben oder eine Liste erstellen.

d langerer Zeit im Schmuckatelier mit-
iten, mit den Kindern tber die Perlenketten
sprechen und sagen: «Jetzt haben wir einige
ahnliche Ketten hergestellt. Kdnnen wir auch noch
andere Perlenketten herstellen?»

Reflexionsphase - Im Schmuckatelier mitarbeiten und nachfragen,

- Die Kinder sprechen tber ihre Erfahrungen bei welche Aufgaben zu erledigen sind: »Ja, ich kann
der Arbeit im Schmuckatelier. Wie sind sie beim gut Geschenke einpacken. Soll ich sie gleich
Verkaufen vorgegangen? Wie haben sie Perlen- PN einpacken, wie dieses Geschenk hier oder noch
ketten und Armbéander hergestellt? Wie sind sie ein Band drumwickeln?»
beim Sortieren der Perlen vorgegangen?

- Welche Ideen haben die Kinder fiir das weiter-
flihrende Spielen im Schmuckatelier?

Die Lehrperson bleibt ausserhalb des Spiels, stellt

Fragen zum Spielverlauf oder macht Vorschlage.

Sie tibernimmt eine starker fithrende Rolle:

- «Wer arbeitet im Schmuckatelier und stellt
Perlenketten her?»

- Gemeinsam besprechen, welche Perlenke
und Armbénder zum Verkauf im Schmuckate
bleiben und welche auseinanderge
werden. Die Perlen fiir ndchste Spi

einsortieren.
- Vor dem Auseinanderneh en - Kreiert das Kind eine Perlenkette mit einem Muster? - Zahlt das Kind Perlen? Wie z&hlt es?
Fotos machen. Im Ansc sdrucken Welche Art Muster wahlt das Kind (z.B. zwei Farben - Vergleicht das Kind Perlenmengen?

abwechselnd)? - Kennt das Kind Miinzen und Noten? Welche?

- Stellt das Kind eine Perlenkette nach Vorlage her? Schreibt das Kind Preise an? Wie macht es das?

- Sortiert das Kind (neugelieferte) Perlen? Flihrt das Kind Verkaufsgesprache? Was sagt es?
Wie sortiert es? Packt das Kind Geschenke ein? Wie macht es das?
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